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Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktow ECTS 3
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia la??urr?]to' projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 15 30
w semestrze | studia
niestacjonarne: 9 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Zna podstawowe struktury danych i ich wtasciwosci w
WO01 |kontekscie tworzenia i budowy programéw komputero- IB1_WO04
wych.
Wiedza Ma wiedze nt. programowania strukturalnego i zoriento-
woz2 | wanego obiektowego. Rozumie zasady korzystania z IB1_WO04
obiektéw wtasnych oraz wbudowanych (dostarczanych w IB1_W13
bibliotekach jezyka programowania).
. ; . . IB1_UO1
Potrafi formutowac¢ algorytmy w jezyku programowania i -
o1 dobiera¢ odpowiednie struktury danych IB1_U08
Umiejetnosci ' IB1_U15
Posiada umiejetnosci korzystania z gotowych narzedzi IB1_UO1
uo2 .
programistycznych we wiasnych programach. IB1 Ul12
Rozumie znaczenie doskonalenia nabytej wiedzy i umie-
Kompetencie K01 |jetnosci z zakresu struktur danych i programach operuja- IB1_KO1
s oFi)eczn eJ cych na tych strukturach.
P K02 Rozumie potrzebe statego uzupetniania wiedzy z ob- IB1_KO1
szaru nowoczesnych narzedzi i idei informatyki. IB1 K04

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wykfad

Charakterystyka jezyka programowania wysokiego poziomu wybranego do nauki pro-
gramowania oraz srodowisko IDE dla tego jezyka. Translacja programu komputero-
wego.

Paradygmat programowania strukturalnego; struktury kontrolne programu, podpro-
gramy, bloki. Koncepcja algorytmu i jego zapisu w jezyku programowania kompute-
réw — przetwarzanie prostych i ztozonych struktur danych.

Paradygmat programowania zorientowanego obiektowo (OOP) — podstawy; definio-
wanie klasy i jej sktadowych, tworzenie obiektéw, wykorzystanie atrybutéw i metod do
definiowania wtasciwosci obiektow i czynnosci z nimi zwigzanych.

Wspotpraca programu z plikiem dyskowym; operacje odczytu i zapisu z wykorzysta-
niem wbudowanych narzedzi programistycznych.

Specjalistyczne biblioteki programistyczne dla wybranego jezyka programowania; za-
sady dostepu i korzystania z ich zasobéw.

Programowanie wybranych zagadnien analityki i wizualizacji danych z zastosowa-
niem wbudowanych funkciji i obiektéw bibliotek specjalistycznych.

laboratorium

Organizacja srodowiska programistycznego IDE dla wybranego jezyka programowa-
nia.

Programowanie strukturalne; implementacja algorytméw przetwarzania danych licz-
bowych i tekstowych, uruchomienie i wykonanie programu, testowanie programu. Ro-
dzaje btedéw w programie komputerowym i ich eliminacja.

Programowanie zorientowane obiektowo; przygotowanie koncepciji klas oraz opraco-
wanie programu do przetwarzania danych z wykorzystaniem obiektéw zdefiniowa-
nych wg tych klas. Sprawdzenie poprawnosci dziatania programu.

Programowanie obstugi plikéw dyskowych w formatach: txt, csv, tsv oraz xIsx.
Dostep do wybranych tematycznych bibliotek programistycznych; wykorzystanie wbu-
dowanych obiektéw tych bibliotek do eksploracji danych i wizualizacji wynikéw obli-
czenh.

Zasady poszukiwania i korzystania ze zrodet internetowych w zakresie rozwigzywa-
nia problemoéw programistycznych.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
Symbol e
efektu Egzamin E_gzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie | (obserwacja, dys-
ustny pisemny kusja)

W01 X

w02 X

uol X X

uo2 X X

K01 X

K02 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
For_m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

Uzyskanie co najmniej 50% mozliwych punktow z testu pi-

wyktad egzamin semnego. Obecnos¢ na wyktadach jest premiowana dodat-
g

kowymi punktami.

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiéw przy kom-
laboratorium | zaliczenie z oceng | puterze w trakcie laboratoriéw. Aktywny udziat w zajgciach
jest premiowany dodatkowymi punktami.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Obciazenie studenta nig(tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|pP|sSW|C|L|P|S h
’ studiéw 15 30 9 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 1 2 1 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 48 30 0
Liczba punktow ECTS, ktéra student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,9 1,2 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
> studenta 27 45 h
Liczba punktow ECTS, ktérg student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,1 1,8 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
e o charakterze praktycznym 50 50 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 75 75 h
10, Punkty ECTS za n'mdu'l N 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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