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EFEKTY UCZENIA SIE

. Symbol . Odniesiepie do
Kategoria ofektu Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

W01 |Ma wiedze w zakresie budowy i architektury komputera. IB1_WO04
Zna budowe i rozumie zasade dziatania systemu opera-

WO02 | cyjnego. Rozumie problemy zwigzane z wykonywaniem IB1_ W04
programow.

Wiedza Ma wiedze z zakresu informatyki ogdlnej, w tym na te-

W03 mat technicznych sposobéw gromadzenia, kodowania i IBL WO1
przetwarzania informacji, budowy algorytméw i zarzg- -
dzania danymi.

W04 Zna me_tody, teqhnikj i narzedzia s_tosowane w oprogra- IB1 WO1
mowaniu do obliczen naukowych i statystycznych. -
Potrafi dokona¢ oceny mozliwo$ci nowoczesnych roz-

U0l |wigzan sprzetowych oraz ocenic istniejgce rozwigzania IB1_UO1
sprzetowe.

U0o2 Potrafi dbe_lc’: o] be_zpieczer'jstwo systemu komputero- IB1 UO1
wego. Umie archiwizowac¢ dane. —

Umiei - Potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng do formutowa-
miejetnosci . ; . - - .

Uo3 nia, _anallzowama i rozwigzywania p_roblemow; za.kre_su IB1L UO4
analizy matematycznej, matematyki, statystyki z uzyciem -
oprogramowania komputerowego.

Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznej, podreczni-
U04 | kdw i zrodet internetowych w celu poszerzania swojej IB1_U12
wiedzy informatyczne;.
Rozumie potrzebe statego uzupetniania i doskonalenia
K01 |nabytej wiedzy i umiejetnosci z zakresu postugiwania sie IB1_KO1
Kompetencje podstawowymi narzedziami informatycznymi.
spoteczne Jest gotéw do pracy w zespole podczas rozwigzywania

K02 | wspdinych zadan. Wspotdziata z innymi cztonkami ze- IB1_KO3

spotu na réznych etapach rozwigzywania problemu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. . Tresci programowe

zajeé
Wprowadzenie i istota informatyki. Maszyny liczace, elementy kodowania informaciji,
reprezentacja informacji w komputerze. Kompresja i szyfrowanie.
Struktura sprzetowa komputeréow. Zasoby komputera. Wspotczesne architektury
komputera. Ograniczenia numeryczne prowadzenia obliczen. Ergonomia pracy przy
komputerze.

wyktad

System operacyjny, zadania i klasyfikacja systemu operacyjnego. Budowa systemu
operacyjnego. Systemy i typy plikdw. Operacje na plikach. Cechy wybranych wspét-
czesnych systemow operacyjnych. Darmowe oprogramowanie, przykfady.
Podstawy obliczen z wykorzystaniem komputera. Systemy algebry komputerowej,
oprogramowanie statystyczne.

laboratorium

Oprogramowanie do wirtualizacji. Instalacja systemu operacyjnego.

Konfiguracja systemu operacyjnego. Pliki, katalogi, prawa dostepu, wyszukiwanie pli-
kéw, instalacja oprogramowania, zarzgdzanie uzytkownikami i zasobami dyskowymi.
Oprogramowanie uzytkowe typu CAS — Srodowisko, zapis wyrazen arytmetycznych i
podstawowych funkcji. Generowanie wykreséw funkcji.

Oprogramowanie CAS. Operacje na wektorach i macierzach. Rozwigzywanie row-
nan, uktadow réwnan, nierdownosci. Analiza statystyczna.

Prezentacja danych i wynikéw obliczen — tabele, formatowanie tabel, zré6znicowane

typy wykresow, formatowanie wykresow.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektéow ksztatcenia

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne
(obserwacja,
dyskusja)

wo1

w02

W03

wo4

uo1

uo2

uo3

uo4

XXX | X[ X[ X]|X|X

K01

K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

kolokwium zaliczeniowego.

For_m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% maksymalnej liczby punktow z

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% maksymalnej liczby punktow z
kolokwidow w trakcie zaje¢. Aktywny udziat w zajeciach jest
premiowany dodatkowymi punktami.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
Obcigzenie studenta nf)i(tjl;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
L | Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjiL|pP|S|W|C|L|P|S h
© | studidw 10 20 6 12

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 1 1 1 1 h
Razem przy bezposrednim udziale

& nauczyciela akademickiego 32 20 3
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,3 0,8 ECTS
nauczyciela akademickiego

5 Liczba godzin samodzielnej pracy 18 30 h
studenta
Liczba punktéw ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,7 1,2 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami

£ o charakterze praktycznym 33 33 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,3 1,3 ECTS
terze praktycznym

9. gumaryczne obciazenie praca stu- 50 50 h

enta

10. Punkty ECTS za n'10du‘% o > ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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