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USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Inzynieria Zarzadzania Procesami Produkcyj-

nymi
Poziom ksztatcenia Il stopien
Profil studiow Ogolnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Wszystkie zakresy

Jednostka prowadzaca przedmiot Katedra Zarzadzania Jakoscig i Wlasnoscia Intelektu-

alng
Koordynator przedmiotu dr inz. Aleksandra Kumor-Sulerz
Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$é do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot ksztatcenia ogéinego
Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne Semestr lll
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|
Wymagania wstepne Brak
Egzamin (TAK/NIE) Nie
Liczba punktow ECTS 1
Forma prowadzenia zajeé wyktad éwiczenia Ial:;;)urrerl]to- projekt inne
studia 15 10

Liczba godzin | stacjonarne:

w semestrze | studia
niestacjonarne:




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

0 nowych technologiach.

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
WO1 Student ma pogtebiong wiedze na temat istoty i znaczenia IZPP2_WO01
kreatywno$ci i przedsiebiorczo$ci w biznesie. IZPP2_WO05
Wiedza Student ma pogtebiong wiedze na temat wykorzystania
W02 |metod i technik kreatywnego my$lenia do tworzenia no- IZPP2_WO03
watorskich rozwigzan.
Student potrafi zastosowa¢ metody i techniki twdérczego
o SRR . . 7 IZPP2_U02
uol myslenia oraz wdrazania innowacji do projektowania in- 1ZPP2 U03
Umiejetnosci nowacyjnego biznesu. —
U02 Stupleqt potrgﬂ pracowac indywidualnie oraz wspo.ipraco- 1ZPP2 U07
wac z innymi osobami w ramach pracy zespotowe;. -
Student docenia wage komunikacji interpersonalnej pod-
czas pracy tworczej i wykazuje gotowos¢ do myslenia kre- IZPP2_KO01
K01 L : . oo
. atywnego iinnowacyjnego, zaréwno samodzielnie, jak IZPP2_K02
Kompetencje . h
spoteczne | W ramach grupy. — .
Student jest gotéw do myslenia i dziatania w sposob kre-
K02 |atywny i przedsiebiorczy z wykorzystaniem wiedzy, w tym IZPP2_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykfad

Istota kreatywnosci i przedsiebiorczosci w biznesie. Kreatywne myslenie, rola innowa-
cji w przedsiebiorczosci. Zarzgdzanie kreatywnoscig w przedsiebiorstwie. Proces kre-
atywnosci i jego modelowanie. Metody wdrazania innowacji we wspoétczesnym bizne-
sie. Metody i techniki stymulujgce kreatywnos¢. Problemy i etapy kreatywnego rozwia-
zywania probleméw. Wykorzystanie wybranych metod twérczego myslenia w tworze-
niu innowacyjnego biznesu — metody heurystyczne oraz metody analityczno-heury-
styczne. Wiasny biznes jako opcja kariery zawodowej — czy kazdy moze zosta¢ przed-
siebiorcg?

éwiczenia

Kreowanie pomystu na innowacje réznymi metodami poszukiwania rozwigzan: ¢wi-
czenia z zastosowaniem wybranych metod heurystycznych oraz metod analityczno-
heurystycznych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
Symbol Inne
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie | (Prezentacja, ak-
ustny pisemny tywnos¢, zada-
nia éwiczeniowe)
W01 X
W02 X
uo1l X
uo2 X
K01 X
K02 X




A. FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
wyktad zaliczenie z ocena gf%sdk;xilguﬁnr;z?]mnlej 50% mozliwych punktéw z prezenta
éwiczenia aliczenie z ocen Uzyskanie co najmniej 50% mozliwych punktow z zadan
a4 ¢wiczeniowych i aktywnosci w trakcie zajec€.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS
Obcigzenie studenta nf)g(tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem WiC|L|P WiClL|P|S h
’ studiow 15 | 10 9 6
2. | Inne (konsultacje, egzamin) h
Razem przy bezposrednim udziale
& nauczyciela akademickiego 25 15 L
Liczba punktéow ECTS, ktérg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,0 0,6 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
> studenta 0 10 h
Liczba punktow ECTS, ktérg student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,0 0,4 ECTS
pracy
Naktad pracy zwigzany z zajeciami
I o charakterze praktycznym 10 10 L
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 0,4 0,4 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca stu-
9. denta 25 25 h
10, Punkty ECTS za n'mdu'l N ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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