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studia stacjonarne:

Z-1D1-301

Kod przedmiotu

studia niestacjonarne:

Z-IDN1-301

Nazwa przedmiotu Jezyk angielski lll

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | English 3

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw INZYNIERIA DANYCH

Poziom ksztatcenia | stopien

Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzaca przedmiot | Wydziatowe Laboratorium Jezykéw Obcych

Koordynator przedmiotu

mgr Agnieszka Szczepaniak

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot ksztatcenia ogélnego

Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Angielski
Usytuowanie w planie | Studia stacjonarne Semestr lll
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il

Wymagania wstepne

Jezyk angielski Il

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
. L - . I rato- . .
Forma prowadzenia zaje¢ wykiad ¢wiczenia at;;)u r?]t projekt inne
studia 30
Liczba godzin | stacjonarne:
W semestrze studia 18
niestacjonarne:
1z3
; ilia Gui Projekt ,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice - oo, | Wydziat Zarzadzania
E E%l\l:;ici_rjlmtgri:?;%?%zgiisﬁglugy Swigtokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki” WLMK Vod Komj
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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student potrafi wypowiada¢ sie w formie ustnej i pisem-
UoL nej na tematy zwigzane z technologig i informatyka. ID1_U12
Umie przygotowac i przedstawi¢ prezentacje w jezyku ID1_U13
Umiejetnosci angielskim obejmujaca w/w tematyke.
Student potrafi interpretowac i dokonywac analizy infor- D1 U12
U02 |macji ze zrodet anglojezycznych. Potrafi prowadzi¢ ko- -
. X . . X ID1_U13
respondencije stuzbowa w jezyku angielskim.
Student jest gotéw do wspdtpracy w grupach, ma swia-
. . . R ) ID1_KO02
Kompetencje KO1 domos¢ potrzeby ciggtego doskonalenia sie, akceptujgc ID1_ K04
spoteczne réznice kulturowe potrafi budowac relacje w zespotach ID1 K05

wielokulturowych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

laboratorium

Zaznajomienie z terminologig fachowg z zakresu wsparcia technicznego. Diagno-
zowanie problemu za pomoca konstrukcji wyrazajgcych pewnos¢ i mozliwosé.
Sugerowanie rozwigzan z uzyciem czasownikéw modalnych.

Raportowanie wykonania czynnosci z uzyciem czasu przesztego i strony bierne;.
Rozpatrywanie skarg klientéw: przyjmowanie reklamacji, opisywanie wad i uszko-
dzen.

Umiejetnos¢ formutowania na piSmie odpowiedzi na skargi klientoéw. Stownictwo
zwigzane z naprawg szkody i proponowaniem odpowiednich rekompensat.
Znajomos$¢ terminologii fachowej w zakresie grafiki komputerowej i projektowania.
Zastosowanie formy gerundialnej.

Nowe podejscie do programowania — cloud computing (Saas, laaS, PaaS).
Media spotecznosciowe. Formy komunikacji online.

Przetwarzanie danych. Czytanie instrukcji uzytkownika.

Narzedzia pomiarowe i ich wykorzystanie. Utamki i procenty na przyktadzie danych
sportowych.

Czujniki i ich zastosowanie. Objasnianie dziatania sit z wykorzystaniem ,nounmodi-
fiers”.

Stownictwo fachowe zwigzane z pozycjonowaniem. Opis dziatania systemu GPS.
Prezentacja.

Systemy pomiarowe stuzgce do obliczania wysokosci, odlegtosci, gtebokosci itp.
Umiejetnos¢ uzycia pytan posrednich.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
Symbol |
H i nne
efektu Egzz:\?m Eigszee:;nr:n Kolokwium Projekt Sprawozdanie (rozmowa,
y P y prezentacja)
uo1 X
uoz2 X
K01 X
223
H ; on Gt Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice o oay, | Wydziat lia
ﬁ E%l‘léicﬂmtgg:‘?;eé?%zg[ﬁgmgy Swigtokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki” WILMK lod Komj
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Fundusze Europejskie
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FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

*

*

Forma

., Forma zaliczenia
zajeé

Warunki zaliczenia

laboratorium zaliczenie z oceng

zajec.

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

e Jed-
_ o Obciazenie studenta nostka
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|piswicjL|pP|s h
’ studiow 30 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
£ nauczyciela akademickiego 32 20 .
Liczba punktéw ECTS, ktérg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,3 0,8 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 18 30 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,7 1,2 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami
6 o charakterze praktycznym 50 50 L
Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obciazenie praca stu-
9. denta 50 50 h
10, Punkty ECTS za nl'nodu.t o > ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
1. Materiaty wiasne prowadzgcego.
2. Evans V., Computing, Express Publishing ,2014.
3. Hill D., English for IT, Pearson, 2012.
4. Santiago R. E., Infotech. English for computer users, CUP 2008.
3z3
Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice WLMK

g Politechnika Swielokrzyska
= Kielce University of Technology

Z-ID1-301_Jezyk angielski lll

Swigtokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki”
nr FERS.01.05-1P.08-0234/23




Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez :" . *
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska X x

*

KARTA PRZEDMIOTU

Kod brzedmioty studia stacjonarne: Z-ID1-302a
P studia niestacjonarne: Z-IDN1-302a
Nazwa przedmiotu Roéwnania rézniczkowe

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Differential equations

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow INZYNIERIA DANYCH
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzgca przedmiot | Katedra Matematyki i Fizyki

Koordynator przedmiotu dr hab. Sylwia Hozejowska, prof.PSk

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot ksztatcenia ogélnego
Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|
. Analiza matematyczna |, Analiza
Wymagania wstepne
matematyczna ll
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
Forma prowadzenia zaje¢ wykiad Eéwiczenia Iab«zlrrﬁtorl projekt inne
studia
. _ . . 15 15
Liczba godzin | stacjonarne:
W semestrze studia 9 9
niestacjonarne:
1z3
i i Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice o oay, | Wydziat ; ania
ﬁ Eg‘légcm‘,::g:‘?;eé??ggﬂgmgy Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki” WLMK Modelowania Komy

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

Symbol

Kategoria ofektu

Student zna i rozumie pojecia i twierdzenia dotyczace
réwnan rézniczkowych zwyczajnych, ich zastosowania w
modelowaniu zjawisk inzynierskich i ekonomicznych
Wiedza WO01 |oraz metody rozwigzywania wybranych typow réwnan. ID1_ W01
Rozumie ograniczenia metod analitycznych i potrzebe
stosowania metod przyblizonych w rozwigzywaniu
réwnan.

Student potrafi sformutowaé réwnanie rézniczkowe
opisujgce problem inzynierski i ekonomiczny oraz dobra¢
metode ich rozwigzania. Posiada niezbedng sprawnosé
rachunkowg konieczng do stosowania wiedzy
matematycznej w rozwigzywaniu wybranych typow
réwnan rézniczkowych.

Umiejetnosci uo1 ID1_U01

Student jest gotéw krytycznie oceni¢ nowo poznawane
tresci na podstawie posiadanej wiedzy i uznaje
koniecznosc¢ zasiegania opinii ekspertdéw w przypadku
K01 |trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu.
Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i pojmuje
elementarny zwigzek miedzy naktadem pracy, a jej
efektem.

Kompetencje
spoteczne

ID1_KO1
ID1_KO02

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

" Tresci programowe
zaje¢

Podstawowe pojecia odnoszace sie do rownan rézniczkowych. Réwnania zwyczajne
0 zmiennych rozdzielonych. Réwnania liniowe - metoda uzmienniania statej.
Problemy inzynierskie oraz ekonomiczne prowadzgce do rownan rézniczkowych
wykfad zwyczajnych. Przyktady réwnan rézniczkowych nieliniowych: réwnanie Bernoulliego,
réwnanie zupetne. Réwnania rézniczkowe liniowe rzedu n-tego o statych
wspotczynnikach. Metoda przewidywan. Przyblizone rozwigzywanie réwnan
rézniczkowych zwyczajnych: metoda Picarda, metoda réznic skonczonych.

Podstawowe pojecia odnoszace sie do rownan rézniczkowych. Réwnania zwyczajne
0 zmiennych rozdzielonych. Réwnania liniowe - metoda uzmienniania statej.
Problemy inzynierskie oraz ekonomiczne prowadzgce do rownan rézniczkowych
¢wiczenia zwyczajnych. Przyktady rownan rézniczkowych nieliniowych: rownanie Bernoulliego,
réwnanie zupetne. Réwnania rézniczkowe liniowe rzedu n-tego o statych
wspétczynnikach. Metoda przewidywan. Przyblizone rozwigzywanie réwnan
rézniczkowych zwyczajnych: metoda Picarda, metoda réznic skoriczonych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
Egzamin Egzamin . . .
efektu ?Jstny pigsemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X
U0l X X
K01 X
2z3
H Politechnika Swietokrzvska F?rojekt,,Dostosowanie ksztalcenia w Politechnice - nar | Wydzial ania
@ Kie\Ice UnLversit;eof Tecyhnolugy Swigtokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki” WLMK | | iodelowania Komputer

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium.
. . . . Dwie kartkéwki i kolokwium; uzyskanie co najmniej 50%
¢wiczenia zaliczenie z oceng ) .
punktéw z prac pisemnych.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie studenta Jetdk';os
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicljL|P|SW|C|L|P]|S h
’ studiow 15 | 15 9 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 12 2 | 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 34 29 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktérg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,4 0,9 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

> studenta 16 28 h
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,6 1,1 ECTS
pracy

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o5 o5 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktora student
8. | uzyskuje w ramach zajec¢ o 1,0 1,0 ECTS
charakterze praktycznym

Sumaryczne obcigzenie praca

9. studenta 50 50 h
10, Punkty ECTS za n'10du't N 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA

1. Gewert M., Skoczylas Z. (1999), Réwnania rézniczkowe zwyczajne. Teoria, przyktady, zadania,
Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw.

2. Krysicki W.,Wtodarski L., (2000), Analiza matematyczna w zadaniach, cz.2, PWN Warszawa.

3. Matwiejew N. M., (1986), Metody catkowania réwnan rézniczkowych zwyczajnych, PWN,

Warszawa.
3z3
H Politechnika Swietokrzvska F?rojekt,,Dostosowanie ksztalcenia w Politechnice ,
ﬁ Kielce Universityeof Teghnology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki” WLMK
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KARTA PRZEDMIOTU

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez

Unie Europejska

* X
*

*

*

*

Kod przedmiotu

studia stacjonarne:

Z-1D1-302b

studia niestacjonarne:

Z-IDN1-302b

Nazwa przedmiotu

Metody numeryczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Numerical methods

Obowigzuje od roku akademickiego

2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

INZYNIERIA DANYCH

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw

Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres

Brak

Jednostka prowadzgca przedmiot

Katedra Technologii Informatycznych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Pawel Stapor

Zatwierdzit

dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|

Wymagania wstepne

Matematyka dyskretna, Podstawy programo-
wania, Analiza matematyczna (I, Il)

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 2
Forma prowadzenia zajeé wykiad éwiczenia Iabr;)urr?]to- projekt inne
studia
. _ . 1 1
Liczba godzin | stacjonarne: 5 >
W semestrze studia 9 9
niestacjonarne:
1z4
Politechnika S’wwlokrzyska Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice WLMK t .. Iz ',‘ I:,;

Kielce University of Technology

Z-1D1-302b_Metody numeryczne

Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki”
nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e%ektu Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
Student ma wiedze w zakresie podstawowych metod
rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych, réwnan nieli-
wol niowych, kwadratur catkowania numerycznego, metod ID1_W08
Wiedza interpolacji i aproksymaciji funkciji.
Student ma wiedze w zakresie podstawowych metod
numerycznych rozwigzywania problemoéw poczatkowych
woz i brzegowych (metoda réznic skoriczonych, metoda ele- ID1_W08
mentéw skornczonych)
Student potrafi wybraé i zastosowa¢ metode numerycz-
Umiejetnosci U0l |ng do rozwigzania typowych zadan analizy matematycz- ID1_U05
nej i algebry.
Kompetencie Student rozumie znaczenie doskonalenia nabytej wiedzy
S oF’r)eczneJ KO1 |iumiejetnosci z zakresu algorytmoéw numerycznych, ID1_KO02
P potrafi je uzupetnia¢ i doskonalié.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma <
. Tresci programowe

zajeé
Pojecie metody numerycznej, bledéw rozwigzania i ich oceny.
Metody aproksymaciji i interpolacji funkcji jednej zmiennej. Interpolacja wielomianowa
Lagrange,a i Hermita.
Kwadratury numerycznego catkowania: kwadratura trapezéw, Simpsona i Gaussa.
Metody bezposrednie i iteracyjne rozwigzywania uktadéw liniowych réwnan algebra-
icznych. Metoda Gaussa i Gaussa-Siedla.

wykfad Metody otwarte i zamkniete rozwigzywania nieliniowych rownan algebraicznych: me-

toda bisekciji, regula-falsi, Newtona-Raphsona, siecznych, iteracji proste;.

Metody numerycznego rozwigzania problemoéw poczatkowych: metoda Eulera i
Rungego-Kutty.

Metody rozwigzania problemu brzegowego dla réwnan rézniczkowych zwyczajnych.
Sformutowanie lokalne i globalne. Metoda réznic skorczonych, metoda elementéw
skohczonych.

laboratorium

Zastosowanie metody bezposredniej i iteracyjnej do rozwigzania uktadu réwnan li-
niowych: metoda Gaussa i Gaussa-Siedla.

Implementacja metod rozwigzania nieliniowych réwnanh algebraicznych: metoda bi-
sekcji i Newtona-Raphsona — ocena zbieznosci metod.

Interpolacja i aproksymacja funkcji jednej zmiennej — zastosowanie.

Catkowanie numeryczne — implementacja kwadratur trapezéw i Simpsona.
Implementacja metod Eulera i Rungego-Kutty do rozwigzania problemu poczatkowe-
go opisanego rownaniem rozniczkowym zwyczajnym.

Politechnika Swigtokrzyska .
@ Kielce Universityem Tecyhnology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiczesnej gospodarki”

224

Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice . | Wydziat 2 ania
woMK | Vo

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu Egzamin E_gzamln Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X X
W02 X X
uo1 X
K01 X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyklad zaliczenie na ocene Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z pisemnej pracy zali

czeniowe,.

Student zdobywa punkty za aktywno$¢ na laboratoriach, za
wykonanie sprawozdan do wybranych laboratoriéw (wg
wskazan prowadzgcego). Warunkiem zaliczania jest uzy-
skanie co najmniej 50% punktow.

laboratorium zaliczenie na ocene

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta niiﬂ;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|piswicjL|pP|s h
’ studiow 15 15 9 9
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 34 29 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéorg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 1,4 0,9 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 16 28 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 0,6 1,1 ECTS
pracy

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 25 25 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktorg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 1,0 1,0 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obciazenie pracg stu-

9. h
denta 50 50
Punkty ECTS za modut
10. y ocut 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
3z4
H i i Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice .| W lia
I ki . ’
ﬁ Eﬁe\Ié(écﬂpl‘wggl\?;eé?%zgﬂglogy Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki” WLMK C lia Komput

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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KARTA PRZEDMIOTU

Kod brzedmioty studia stacjonarne: Z-ID1-303
P studia niestacjonarne: Z-IDN1-303
Nazwa przedmiotu Sieci komputerowe

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Computer networks

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow INZYNIERIA DANYCH
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Technologii Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr Matgorzata Lucinska

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|

Technologie informatyczne, Wspélczesne

Wymagania wstepne systemy komputerowe

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
. .. . . | rato- . .
Forma prowadzenia zaje¢ wykiad ¢wiczenia abr;)u r?]to projekt inne
studia
. _ . ) 15 30
Liczba godzin | stacjonarne:
W semestrze studia 9 18
niestacjonarne:
1z4
; ot Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice o oy, | Wydziat : ania
ﬁ Eg‘légcm‘,::g:‘?;eé??ggﬂgmgy Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki” WLMK Modelowania Komy

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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EFEKTY UCZENIA SIE

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez [EEESES
Unie Europejska x

*x

Odniesienie do

troski o bezpieczenstwo w sieciach komputerowych.

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student posiada wiedze o rodzajach sieci komputero-
Wo1 wyg:h oraz modelu QSI i pr_ocesach komunikacji siecio- ID1 W07
wej, w tym szczegotowg wiedze o protokotach 2-4 war- -
) stwy modelu OSI.
Wiedza Posiada wiedze w zakresie konfiguracji sieci, w tym in-
W02 |terfejsdw urzgdzen sieciowych, tj. routeréw i przetgczni- ID1_WO07
kéw.
W03 | Ma wiedze dotyczacg wirtualnych sieci lokalnych VLAN. ID1_WO07
Student potrafi skonfigurowac warstwe sieci w kompute-
U0l |rze klienta (system operacyjny Windows), oraz potrafi ID1_U04
skonfigurowac¢ interfejsy sieciowe.
Umiejetnosci uo2 Stud(_ant potrafi skonfigurowac trasy statyczne i protokoty D1 U04
routujgce. —
Student potrafi wykorzystywac¢ programy nastuchu sie-
uo3 . . M ID1_U04
ciowego do badania ruchu w sieciach komputerowych. -
K . Student rozumie potrzebe statego uzupetniania wiedzy z
ompetencie | g1 | ob ieci komput h ie potrzeb ID1_KO02
spoleczne obszaru sieci komputerowych oraz rozumie potrzebe _

TRESCI PROGRAMOWE

Przyktady protokotdéw routujgcych.
Wirtualne sieci lokalne VLAN.

Konfiguracja routeréw i przetgcznikdw — na przyktadzie urzgdzen CISCO.
Listy kontroli dostepu ACL.

Forma <
" Tresci programowe
zajeé
Rodzaje sieci komputerowych, model OSI, procesy komunikacji sieciowej
Protokoty sieciowe; wybrane programy obstugi sieci w srodowisku Windows.
Wybrane zagadnienia z zakresu konfiguracja sieci lokalnej — podziat na podsieci.
wyklad Komunikacja w rozlegtych sieciach komputerowych WAN

laboratorium

kach).

Konfiguracja potgczen pomiedzy sieciami LAN.

Tworzenie podsieci, adresacja IP w podsieciach.
Konfiguracja sieci WAN, interfejséw i routingu statycznego.
Konfiguracja protokotéw routujacych.

Tworzenie wirtualnych sieci lokalnych VLAN, komunikacja pomiedzy sieciami VLAN.
Tworzenie list kontroli dostepu ACL.

Konfiguracja i obstuga klienta sieci komputerowej w srodowisku Windows — progra-
my ustugowe sieci w systemie operacyjnym Windows.
Zapoznanie sie z programami nastuchu sieciowego.
Badanie protokotéw warstwy tgcza danych.

Badanie protokotu IP.

Badanie protokotu TCP.

Badanie protokotu HTTP.

Obstuga sieci na komputerze klienta. Sieci w srodowisku Windows, serwery ustug
FTP i DNS.

Konfiguracja sieci LAN (potgczenia komputer - komputer, sie¢ oparta na przetgczni-

Politechnika Swigtokrzyska
= Kielce University of Technology

Z-ID1-303_Sieci komputerowe
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
efektu E?é?rr\vn Egsze&;;nr:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
W01 X
W02 X
W03 X
uo1 X
uo2 X
uo3 X
K01 X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
ona;?(;a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyklad zaliczenie z ocena Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie
zajec.
. . . Pozytywna ocena sprawozdan z wykonania zaje¢ laborato-
laboratorium zaliczenie z oceng ryinych.
3z4
" en Goi Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice Wydziat Zarzadzania
ﬁ Egjéeecﬂpl‘i;gri;‘?;eé?%zg;ﬁglogy Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki” WLMK Modelowania Komputerowego
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NAKLAD PRACY STUDENTA

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

*

*

Bilans punktéw ECTS
Obciazenie studenta nizfl;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|pP|swicjiL|P|S h
’ studiow 15 30 9 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

£ nauczyciela akademickiego 49 sl .
Liczba punktéw ECTS, ktorg student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,0 1,2 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 26 44 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 1,0 1,8 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami

£ o charakterze praktycznym 50 50 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,0 2,0 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obciazenie praca stu-

9. denta 75 75 h

10, Punkty ECTS za n.10du.t N 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta

LITERATURA

g Politechnika Swigtokrzyska
= Kielce University of Technology

Z-ID1-303_Sieci komputerowe

4z4

Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice
Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki”
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1. Fall K., Stevens R. (2013), TCP/IP od $rodka. Protokoty. Helion. Gliwice.

2. Lucas M.W.(2004), Routery CISCO - efektywne zarzgdzanie, Helion, Gliwice.
3. Kurose J., Ross K. (2018), Sieci komputerowe. Ujecie catosciowe. Helion. Gliwice.
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Fundusze Europejskie

Rzeczpospolita

dla Rozwoju Spotecznego - Polska

KARTA PRZEDMIOTU

Dofinansowane przez
Unie Europejska

* X
* -

* 4 *

*

Kod przedmiotu

studia stacjonarne:

Z-1D1-304a

studia niestacjonarne:

Z-IDN1-304a

Nazwa przedmiotu

dows

Programowanie obiektowe C++ w srodowisku Win-

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

C++ Object Oriented Programming in Windows

Obowigzuje od roku akademickiego

2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

INZYNIERIA DANYCH

Poziom ksztatcenia | stopien

Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Technologii Informatycznych

Koordynator przedmiotu

dr inz. Stawomir Koczubiej

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|

Wymagania wstepne

Podstawy programowania

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 5
Forma prowadzenia zajeé¢ wyktad éwiczenia Iak;iourre:]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 24 30
w semestrze i
studla _ . 14 18
niestacjonarne:
1z4
Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice WLMK ‘ I:,;

Politechnika Swigtokrzyska o 05 " :
@ Kielce University of Technology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki
L nr FERS.01.05-1P.08-0234/23

Z-1D1-304a_Programowanie obiektowe C++ w $rodowisku Windows
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EFEKTY UCZENIA SIE

*x

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania progra-
W01 | méw komputerowych i zarzgdzania nimi w srodowisku ID1_WO09
Windows.
Student ma wiedze na temat obiektowych typéw danych ID1 W08
W02 |idoboru tych typéw do rozwigzania okreslonego zadania D1 W09
programistycznego. -
Wiedza Student ma wiedze w zakresie syntaktyki i semantyki
; ; ) ID1_WO08
W03 |jezyka programowania C++ oraz programowania -
. . ID1_WO09
w paradygmacie obiektowym. -
Wo4 Student rozumie budowe programu komputerowego . ID1 W09
oraz role funkcji wbudowanych i wtasnych w programie. —
WO5 Student ma wiedze z zakresu diagnozowania btedow ID1 W09
w programie komputerowym. -
Student posiada umiejetnos¢ konstruowania algorytmow
. . A ) : ID1_UO01
U0l |stuzgcych rozwigzaniu réznych zadan programistycz- -
nych ID1_U05
Student potrafi wykorzystaé srodowisko programistyczne
UO02 |do zaprojektowania i zbudowania programu komputero- ID1_U05
wego, kompilacji, konsolidacji i testowania programu.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowac¢ program kom-

Umiejetnosci Uo3 pl_Jterowy, korz_ystajac z gotowych komponentqw srodo- ID1_U05
wiska programistycznego oraz wtasnych rozwigzan pro- ID1_U09
gramistycznych.

Student potrafi dokonac¢ analizy kodu zrédiowego, zdia-
U04 | gnozowac btedy oraz wprowadzi¢ modyfikacje w tresé ID1_U05
istniejagcego programu.
Student posiada umiejetnos¢ definiowania wiasnych
- L - ID1_UO05
U05 | funkcji oraz wykorzystania ich w tworzonym przez siebie D1 U09
programie komputerowym. -
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania
. K01 . L . ID1_KO02
Kompetencje i rozwijania wiedzy z zakresu programowania. -
spoteczne K02 Stud_ent_Jest go_to_w pracowac samodzielnie i w grupie, ID1 KO5
przyjmujac w niej rézne role. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++. Obiekty i klasy.

Ochrona i kapsutkowanie. Interfejsy.
Dziedziczenie, dziedziczenie wielobazowe. Polimorfizm.

Wyjatki i ich obstuga. Obiekty i zarzgdzanie pamiecig. Tworzenie i niszczenie obiek-

tow.

Operatory przecigzone. Funkcje operatorowe.
Strumienie i obstuga plikow. Struktury i rekordy.
Wyjatki i ich obstuga.

Szablony.

2z4

Politechnika S’wwlokrzyska F?ro‘j'ekt,,Dost.o.?owanie ksztm‘ce;:n'a w Pofirechnire B
Kielce University of Technology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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Struktura programu w jezyku C++.

Definiowane klas. Sktadowe klasy, obiekty.

Dziedziczenie i dziedziczenie wielobazowe.

laboratorium | Polimorfizm i tablice wskaznikow.

Tworzenie i niszczenie obiektow. Konstruktor, destruktor i zarzgdzanie pamiecia.
Redefiniowanie operatoréw. Obstuga btedow.

Obstuga plikéw.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

efektu Egzamin Egzamin

ustny pisemny Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1 X

X

w02

W03

W04

W05

uo1

uo2

uo3

uo4

XXX |X|X[X|X|X]|X

uos

XX XXX XX | X|[X]|X

K01

XX | XXX |[X]|X

K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

., Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

Uzyskanie co najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow

wykiad €gzamin z egzaminu i aktywnosci na wyktadach.

laborato- . . Uzyskanie co najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow
zaliczenie z oceng

rium za sprawdziany praktyczne i aktywnosci w trakcie zajec.
3z4
Politechnika Swietokrzvska F?rojekt,,Dostosowanie ksztatcenia w Politechnice aar | Wydziat Zarzadzania
ﬁ KWEJICE Un‘iversin'feof Tecyhnology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki” WLMK Modelowania Komputerowego

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego

NAKLAD PRACY STUDENTA

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

*

*

Bilans punktéw ECTS
Obciazenie studenta nf)g(tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wic|L|pP|siwiC|LIP|S h
" | studiéw 24 30 14 18

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale

£ nauczyciela akademickiego 60 38 .
Liczba punktow ECTS, ktora student

4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,4 1,5 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 65 87 h
Liczba punktéow ECTS, ktéra student

6. | uzyskuje w ramach samodzielne;j 2,6 3,5 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami

£ o charakterze praktycznym 69 70 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student

8. | uzyskuje w ramach zajeé o charak- 2,8 2,8 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obciazenie praca stu-

9. denta 125 125 h

10, Punkty ECTS za n.lodu'i N 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

LITERATURA
1. Drozdek A. (2004) C++. Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo Helion, Gliwice.

4. Prata S. (2006) Szkota programowania. Jezyk C++, Wydawnictwo Helion, Gliwice.

2. Eckel B. (2002) Thinking in C++, Wydawnictwo Helion, Gliwice.
3. Grebosz J. (2009) Symfonia C++ Standard, Wydawnictwo Edition 2000, Krakéw.

g Politechnika Swigtokrzyska
= Kielce University of Technology

4z4

Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice
Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki”
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Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez :" .

dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska *

KARTA PRZEDMIOTU

*

*

*

Kod brzedmioty studia stacjonarne: Z-1D1-304b
P studia niestacjonarne: Z-IDN1-304b
Nazwa przedmiotu Programowanie obiektowe C++ w $rodowisku Linux

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | C++ Object Oriented Programming in Linux

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow INZYNIERIA DANYCH
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Technologii Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr inz. Stawomir Koczubiej

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|
Wymagania wstepne Podstawy programowania
Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 5
Forma prowadzenia zajeé¢ wyktad éwiczenia Iak;iourre:]to- projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 24 30
w semestrze | studia
. . . 14 18
niestacjonarne:
1z4
i i Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice o oay, | Wydziat ; nia
ﬁ Eg‘légcm‘,::g:‘?;eé??ggﬂgmgy Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki” WLMK Modelc omy

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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EFEKTY UCZENIA SIE

*x

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania progra-
W01 | méw komputerowych i zarzgdzania nimi w srodowisku ID1_WO09
Linux.
Student ma wiedze na temat obiektowych typéw danych ID1 W08
W02 |idoboru tych typéw do rozwigzania okreslonego zadania D1 W09
programistycznego. -
Wiedza Student ma wiedze w zakresie syntaktyki i semantyki
; ; ) ID1_WO08
W03 |jezyka programowania C++ oraz programowania -
. . ID1_WO09
w paradygmacie obiektowym. -
Wo4 Student rozumie budowe programu komputerowego . ID1 W09
oraz role funkcji wbudowanych i wtasnych w programie. —
WO5 Student ma wiedze z zakresu diagnozowania btedow ID1 W09
w programie komputerowym. -
Student posiada umiejetnos¢ konstruowania algorytmow D1
. : A ) - ul4
U0l |stuzgcych rozwigzaniu réznych zadan programistycz- -
nych ID1_U05
Student potrafi wykorzystaé srodowisko programistyczne
UO02 |do zaprojektowania i zbudowania programu komputero- ID1_U05
wego, kompilacji, konsolidacji i testowania programu.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowac¢ program kom-

Umiejetnosci Uo3 pl_Jterowy, korz_ystajac z gotowych komponentqw srodo- ID1_U05
wiska programistycznego oraz wtasnych rozwigzan pro- ID1_U09
gramistycznych.

Student potrafi dokonac¢ analizy kodu zrédiowego, zdia-
U04 | gnozowac btedy oraz wprowadzi¢ modyfikacje w tresé ID1_U05
istniejagcego programu.
Student posiada umiejetnos¢ definiowania wiasnych
- L - ID1_UO05
U05 | funkcji oraz wykorzystania ich w tworzonym przez siebie D1 U09
programie komputerowym. -
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania
. K01 . L . ID1_KO02
Kompetencje i rozwijania wiedzy z zakresu programowania. -
spoteczne K02 Stud_ent_Jest go_to_w pracowac samodzielnie i w grupie, ID1 KO5
przyjmujac w niej rézne role. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykfad

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++. Obiekty i klasy.

Ochrona i kapsutkowanie. Interfejsy.
Dziedziczenie, dziedziczenie wielobazowe. Polimorfizm.

Wyjatki i ich obstuga. Obiekty i zarzgdzanie pamiecig. Tworzenie i niszczenie obiek-

tow.

Operatory przecigzone. Funkcje operatorowe.
Strumienie i obstuga plikéw. Struktury i rekordy.
Wyjatki i ich obstuga.

Szablony.

2z4

Politechnika S’wwlokrzyska F?ro‘j'ekt,,Dost.o.?owanie ksztm‘ce;:n'a w Pofirechnire B
Kielce University of Technology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki
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Struktura programu w jezyku C++.

Definiowane klas. Sktadowe klasy, obiekty.

Dziedziczenie i dziedziczenie wielobazowe.

laboratorium | Polimorfizm i tablice wskaznikow.

Tworzenie i niszczenie obiektow. Konstruktor, destruktor i zarzgdzanie pamigcia.
Redefiniowanie operatoréow. Obstuga bteddw.

Obstuga plikéw.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

efektu Eaz?:;in E%Zeammr:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
wo1 X X
w02 X X
w03 X X
W04 X X
W05 X X
uo1 X X y
uo2 X X >
uo3 X X X
uo4 X X >
uo5 X X X
Ko1 X ~
K02 N

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

F;;;?éa Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wyktad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow

z egzaminu i aktywnosci na wyktadach.

laborato- . . Uzyskanie co najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow
zaliczenie z oceng

rium za sprawdziany praktyczne i aktywnosci w trakcie zajec.
3z4
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NAKLAD PRACY STUDENTA

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

*

*

Bilans punktéw ECTS
Obciazenie studenta nf)g(tta
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wic|L|pP|siwiC|LIP|S h
" | studiéw 24 30 14 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale
£ nauczyciela akademickiego 60 38 .
Liczba punktow ECTS, ktora student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,4 1,5 ECTS
nauczyciela akademickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy
5. studenta 65 87 h
Liczba punktéow ECTS, ktéra student
6. | uzyskuje w ramach samodzielne;j 2,6 3,5 ECTS
pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami
£ o charakterze praktycznym 69 70 h
Liczba punktow ECTS, ktéra student
8. | uzyskuje w ramach zajeé o charak- 2,8 2,8 ECTS
terze praktycznym
Sumaryczne obciazenie praca stu-
9. denta 125 125 h
10, Punkty ECTS za n.lodu'i N 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
LITERATURA
1. Drozdek A. (2004) C++. Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo Helion, Gliwice.
2. Grebosz J. (2009) Symfonia C++ Standard, Wydawnictwo Edition 2000, Krakéw.
3. Eckel B. (2002) Thinking in C++, Wydawnictwo Helion, Gliwice.
4. Prata S. (2006) Szkota programowania. Jezyk C++, Wydawnictwo Helion, Gliwice.

Z-1D1-304b_Programowanie obiektowe C++ w $rodowisku Linux
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KARTA PRZEDMIOTU

* X
*

*

*

*

studia stacjonarne: Z-ID1-305

Kod przedmiotu

studia niestacjonarne: Z-IDN1-305

Nazwa przedmiotu Algorytmy i struktury danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Algorithms and Data Structures

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw INZYNIERIA DANYCH

Poziom ksztatcenia | stopien

Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Technologii Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr inz. Pawel Stapor

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|
Wymagania wstepne Podstawy programowania, Matematyka dys-
kretna
Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 4
Forma prowadzenia zajeé wykiad éwiczenia Iabr;)urr?]to- projekt inne
stud_la ' 15 30
. . stacjonarne:
Liczba godzin studia
w semestrze X .
niestacjonar- 9 18
ne:
1z4
Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice WLMK "-;"..‘" ziat nia

Politechnika Swigtokrzyska o 05 " :
@ Kielce University of Technology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki
L nr FERS.01.05-1P.08-0234/23
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EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe metody rozwigzywania
Wo1 probleméw o charakterze aIgorytmlczn}/m. S'tuFient zna ID1_WO08
podstawowe struktury danych i ich wiasciwosci w kon-
Wiedza tekscie tworzenia i budowy algorytméw.
Student zna zasady dotyczgce tworzenia algorytméw
. : i . o ID1_W08
W02 | sekwencjach oraz rozumie zasade dziatania rekurenc;ji i -
X L ID1_WO09
zna zalety i zagrozenia tej metody. -
Student posiada umiejetnosci doboru algorytmow i struk- ID1_U01
U0l |tur danych w zaleznosci od rodzaju i ztozonosci proble- ID1_UO05
- . mu. ID1 U13
Umiejetnosci
. . . ID1_UO1
Student potrafi formutowaé algorytmy w jezyku progra- -
uo2 o B g ID1_U05
mowania i dobiera¢ odpowiednie struktury danych. -
ID1 U13
Student rozumie znaczenie doskonalenia nabytej wiedzy
Kompetencje i umiejetnosci z zakresu struktur danych i algorytméw
K01 ; - o ID1_KO02
spoteczne operujacych na tych strukturach, potrafi je uzupetniac i -
doskonali¢.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. . Tresci programowe
zajec

Podstawowe zasady analizy algorytméw. Poprawnosé oraz ztozonos¢ obliczeniowa
algorytmu pesymistyczna i oczekiwana.

Algorytmy rekurencyjne. Zapis algorytméw rekurencyjnych w jezyku programowania.
Zagrozenia rozwigzan rekurencyjnych. Rekurencja jako ukryta pamie¢. Derekursywa-
cja.

Podstawowe dynamiczne struktury danych: stosy, listy, kolejki.

Algorytmy sortowania: sortowanie przez poréwnania (InsertionSort, QuickSort, Mer-
wykfad geSort), proste kolejki priorytetowe (kopce binarne HeapSort), sortowanie pozycyjne.
Ztozono$¢ problemu sortowania.

Algorytmy przeszukiwania: przeszukiwanie liniowe, przeszukiwanie binarne, trans-
formacja kluczowa (hashing).

Przeszukiwanie tekstow, algorytmy typu brute-force, algorytm K-M-P, algorytm Boye-
ra i Moore’a, algorytm Rabina i Karpa.

Zaawansowane techniki programowania: programowanie dynamiczne, algorytmy
zachtanne.

Zapis algorytmow w réznych notacjach. Implementacja w wybranych jezykach pro-
gramowania. Ocena poprawnosci i zZtozonosci obliczeniowej algorytmow.

Implementacja algorytméw rekurencyjnych (silnia, ciag Fibonacciego, algorytm Eukli-
desa, wieze Hanoi, inne). Definiowanie rozwigzan problemow z uzyciem rekurencji.
Sledzenie wywotan rekurencyjnych. Derekursywacja algorytmow.

Implementacja algorytmow sortowania. Generowanie zbioréw testowych dla algoryt-
mow. Pomiar czasu wykonywania algorytméw dla réznych zbioréw testowych.

laboratorium Implementacja wybranych algorytmoéw przeszukujgcych. Poréwnanie efektywnosci

poszczegoblnych podejs¢ do problemu przeszukiwania.

Implementacja i testowanie algorytmow przeszukiwanie tekstéw. Ocena efektywnosci
algorytmow przeszukujgcych teksty.

Implementacja algorytmow dynamiczny i zachtannych do wybranych problemow
(problem rozcinania preta, problem plecakowy, inne). Ocena efektywnos$ci wybranych

rozwigzan.
2z4
= Politechnika Swietokrzyska F?”C'.fe"‘-’t;,-'-"&'JStc!st:»wa'nie ksztalcenia w Politechnice gy "-:"..‘" zial ania
@ Kielce Universityem Tecyhnology Swigtokrzyskiej do potrzeb wspotezesnej gospodarki” WLMK |/ odelowania Komputer
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Rzeczpospolita

- Polska

Dofinansowane przez
Unie Europejska

*x

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

efektu E?é?rr:;/m Eg:;m:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
wo1 X X X
w02 X X X
uo1 X X X X
uo2 X X X X
K01 X X X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m,a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyklad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z pisemnej pracy zali

czeniowej, ktorej zakres dotyczy wyktadoéw i laboratoriow.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Student zdobywa punkty za aktywno$¢ na laboratoriach, za
wykonanie sprawozdan do wybranych laboratoriéw (wg
wskazan prowadzacego) oraz za sprawdzian praktyczny
przy komputerach. Warunkiem zaliczania jest uzyskanie co
najmniej 50% punktow.

Politechnika Swi@lokrzyska
= Kielce University of Technology

Z-ID1-305_Algorytmy i struktury danych
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NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta nizfl;a
Lp. Rodzaj aktywnosci studia studia
stacjonarne niestacjonarne
1 Udziat w zajeciach zgodnie z planem wicjL|pP|swicjiL|P|S h
’ studiow 15 30 9 18
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 4 2 h
3 Razem przy bezposrednim udziale 51 33 h

nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktorg student
4. | uzyskuje przy bezposrednim udziale 2,0 1,3 ECTS
nauczyciela akademickiego

Liczba godzin samodzielnej pracy

5. studenta 49 67 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student

6. | uzyskuje w ramach samodzielnej 2,0 2,7 ECTS
pracy

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami 67 67 h

o charakterze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktérg student
8. | uzyskuje w ramach zaje¢ o charak- 2,7 2,7 ECTS
terze praktycznym

Sumaryczne obciazenie praca stu-
9. denta 100 100 h
10, Punkty ECTS za n.10du.t o 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
LITERATURA

1. Banachowski L., Diks K.M., Rytter W. (2019), Algorytmy i struktury danych, Wydawnictwo Nau-
kowe PWN, Warszawa.

2. CormenT. H., Leiserson C. E., Rivest R. L ., Clifford S. (2018), Wprowadzenie do algorytmow,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.

3. Wroblewski P. (2003), Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion, Gliwice.

4z4
H " oo & Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice , | W ia
Politechnika Swigtokrzyska oIet ) !
ﬁ Kielce Universityeof Tecyhnology Swietokrzyskiej do potrzeb wspdlczesnej gospodarki” WLMK C lia Komput

nr FERS.01.05-1P.08-0234/23

Z-ID1-305_Algorytmy i struktury danych

27



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez :" .
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska *,

*

KARTA PRZEDMIOTU

*

Kod brzedmioty studia stacjonarne: Z-ID1-306
P studia niestacjonarne: Z-IDN1-306
Nazwa przedmiotu Jezyk programowania Python

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | The Python Programming Language

Obowigzuje od roku akademickiego 2024/2025

USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow INZYNIERIA DANYCH
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne i niestacjonarne

Zakres Brak

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Technologii Informatycznych

Koordynator przedmiotu dr inz. Pawel Stapor

Zatwierdzit dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowiazkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
studiow - semestr studia niestacjonarne | Semestr Il|
Wymagania wstepne Podstawy programowania, Bazy danych
Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 5
Forma prowadzenia zajeé¢ wyktad éwiczenia Iak;:)urr?qto— projekt inne
studia
Liczba godzin | stacjonarne: 20 30 15
w semestrze | studia
: : _ 12 18 9
niestacjonarne:
1z4
i i Projekt ,,Dostosowanie ksztafcenia w Politechnice o oay, | Wydziat ; ania
ﬁ Eg‘légcm‘,::g:‘?;eé??ggﬂgmgy Swietokrzyskiej do potrzeb wspdiezesnej gospodarki” WLMK Modelowania Komy
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Rzeczpospolita Dofinansowane przez :' =2y
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EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student ma poszerzong wiedze nt. programowania pro-

Wo1 ceduralnego i obiektowego. Rozumie pojecia dziedzi- ID1_WO08
czenia, kompozycji i polimorfizmu obiektéw w odniesie- ID1_WO09
niu do jezyka Python.

Wiedza W02 _Studgnt rozumie i zna zasady budowy aplikacji obstugu- ID1 W09
jacej bazy danych. —
Student ma wiedze nt. zasad projektowania interfejsu

W03 | GUI aplikacji zgodnego z architekturg systemu operacyj- ID1_WO09
nego.

Uo1 Student pgtrafl budowac apllkac_Je WJe_,zyku Python dla ID1 UO5
system Windows z wykorzystaniem plikow. —

Umiejetnosci Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ narzedzi programo-

U02 |wania do rozwigzywania zagadnien z zakresu inzynierii ID1_U08
danych.

Kompetencje Student rozumie potrzebe statego uzupetiania wiedzy z

K01 AT : ID1_KO02

spoteczne obszaru nowoczesnych narzedzi i idei informatyki. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykfad

Pojecie modutu i atrybutéw. Sposoby wykonywania programu w jezyku Python, im-
portowanie i przetadowywanie modutéw, interfejs IDLE.

Typy obiektow wbudowanych, instrukcje, aspekty programowania funkcjonalnego,
specjalne tryby przekazywania argumentéw funkcji, zakresy nazw i ich uzycie.

Sposoby przetwarzania plikéw tekstowych, zapis obiektéw Pythona do pliku, metoda
pickle.

Programowanie zorientowane obiektowo, hierarchia dziedziczenia, narzedzie klasy,
wyszukiwanie atrybutéw obiektu w drzewie dziedziczenia klas, definicja metod klasy,
argument self, metody specjalne __init__, _add__i__str . Narzedzia introspekcji
klas: atrybuty __dict _, class__, _name__. Przykiad tworzenia programu zorien-
towanego obiektowo.

Przechowywanie obiektéw w bazie danych shelve, interaktywna obstuga bazy da-
nych. Przyktad konsolowego interfejsu bazy danych shelve. Nawigzywanie potacze-
nia z bazami danych SQL, uzycie modutu sqlite3 i mysq|.

Graficzny interfejs uzytkownika GUI, modut tkinter, uktad widzetéw — metody pack i
grid. Funkcje obstugi zdarzeh — metody bind i command. Przyktad graficznego inter-
fejsu uzytkownika bazy danych shelve.

Przyktady zaawansowanych aplikacji bazodanowych z zakresu inzynierii danych.

laboratorium

Sposoby wykonywania programu w jezyku Python, importowanie i przetadowywanie
modutdw, interfejs IDLE.

Przetwarzanie typowych struktur danych jezyka Python: listy, krotki, stowniki zbiorow.
Instrukcje sterujgce: if, for, while.