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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr IV

Wymagania wstepne Brak

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 1

Forma - . laborato- : :
. " wyktad éwiczenia ; projekt inne

prowadzenia zaje¢ rium

Liczba godzin 11

W semestrze




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria e)liektu Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych
Wo1 Student ppgada pods_tawowq wiedze na temat grafiki ID1_W07
Wiedza rast_rowej |.wektorowej. _ _ _
W02 ggsmda wiedze o programach grafiki komputerowej 2D i ID1_W09
Student potrafi praktycznie wykorzystaé¢ wiedze dotycza-
uol NS X . ID1_U06
Umiejetnosci cg mozliwosci graficznych programéw komputerowych.
Potrafi pozyskaé wiedze z Internetu na temat nowych
uo2 ; - ID1_U01
komputerowych narzedzi graficznych. -
Kompetencie Student rozumie potrzebe uzupetniania i doskonalenia
. o‘:ecznej KOl | nabytej wiedzy i umiejetnosci z zakresu uzytkowej grafiki ID1_KO1
P komputerowe;j.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

" Tresci programowe
zajeé

bitmapowej. Podstawowe formaty plikéw graficznych.

1. Srodowisko wybranych programéw graficznych. Poréwnanie grafiki wektorowej i

n

wa.

Tworzenie wizytowek i znakow firmowych. Konwersja grafiki wektorowej w rastro-

Wykorzystanie podstawowych narzedzi graficznych w programie g

rafiki rastrowe;j.

laboratorium Komputerowe modele kolorow. Zarzadzanie kolorami w obrazie ra

strowym.

Rysowanie obrazkéw malarskich.

Opracowywanie zdje¢ fotograficznych i obrazkéw skanowanych.

Konwersja miedzy formatami grafiki rastrowej.

Wprowadzenie do grafiki 3D.

O XN 0~ W

Budowa grafiki dla strony internetowej — projekt.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
w01 X X
w02 X X
uol X X
uo2 X X
K01 X X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma . . . . .
. . Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
laboratorium | zaliczenie z oceng Wykonanie wymaganych éwiczen i zaliczenie kolokwium.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS

. . o Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
W C L P S

1. Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw - h

2. Inne (konsultacje, egzamin) 2 h

3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 13 h

: akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje

4. przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 0,5 ECTS
mickiego

5. Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 12 h
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje

6. w ramach samodzielnej pracy 0.5 ECTS

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h

’ rze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

8. . . 1 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym

9. Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 25 h

10, Punkty ECTS za n.lodu'i N 1 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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