=

hd

KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ZARZADZANIA | MODELOWANIA KOMPUTEROWEGO

Kod przedmiotu

Z-EKO1-U-206

Nazwa przedmiotu

Podstawy informatyki

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

The Fundamentals of Computer Science

Obowigzuje od roku akademickiego

2020/2021

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

EKONOMIA

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw

Studia stacjonarne

Zakres

Wszystkie zakresy

Jednostka prowadzaca przedmiot

Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej

Koordynator przedmiotu

Dr inz. Stawomir Koczubiej

Zatwierdzit

Dr hab. inz. Dariusz Bojczuk, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
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Status przedmiotu Obowiagzkowy
Jezyk prowadzenia zajeé Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr Il
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Technologie informacyjne
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Liczba punktéw ECTS 3
Forma - . laborato- .
. e wyktad ¢wiczenia . projekt Inne
prowadzenia zajeé¢ rium
Liczba godzin
w semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Umiejetnosci

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
WOl Zna podstawowe algorytmy obliczeniowe oraz przetwa- EKO1 W06
rzania danych. -
Ma podstawowg wiedze o prostych i ztozonych typach
W02 | anych (tablica, lista, plik, obiekt). EKO1_wo6
Posiada wiedze o skfadni, gramatyce oraz instrukcjach
. . T EKO1 W04
Wiedza W03 |wybranego jezyka programowania, jego podstawowych =
. 1T ) EKO1_WO06
funkcjach bibliotecznych i wbudowanych. -
W04 Ma podstaquwa wiedze o wspétczesnych aplikacjach EKO1 W04
sieciowych i internetowych. -
WO5 Ma podstawowg wiedze na temat oprogramowania uzyt- EKO1 W04
kowego do obliczeh naukowych i inzynierskich (CAS) EKO1_WO06
U0l Student potrafi implementowac proste algorytmy w jezy- EKO1_U02

ku programowania.

Potrafi rozwigzywa¢ podstawowe problemy z zakresu
analizy matematycznej, matematyki finansowej, algebry,
U02 | podstaw statystyki, prezentowaé wyniki obliczeh w po- EKO1_U02
staci graficznej wykorzystujgc pakiet do obliczen mate-
matyczno-statystycznych.

Potrafi korzysta¢ z dokumentacji technicznej, podreczni-
kéw i zrodet internetowych w celu poszerzania swojej

uos wiedzy o jezykach programowania i pakietach oblicze- EKO1_U02
niowych.
Kompetencie Jest gotéw do pracy w zespole podczas rozwigzywania
spo’repczne ) K01 | wspdlnych zadan. Wspdtdziata z innymi cztonkami ze- EKO1_KO03

spotu na réznych etapach rozwigzywania problemu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wyktad

1.

Wprowadzenie do programowania. Semantyka i syntaktyka jezyka programowania.
Wyrazenia algebraicznych i logiczne. Instrukcje wejscia/wyjscia. Proces translacji
oraz uruchamiania programu.

. Reprezentacja danych w pamieci komputera. Podstawowe typy danych: liczbowe,

znakowe, wyliczeniowe, inne. Proste instrukcje sterujgce: warunkowa i wyboru.
Iteracyjne instrukcje sterujgce — petle.

. Korzystanie z wbudowanych funkc;ji i bibliotek jezyka. Zapis programéw z uzyciem

wiasnych procedur i funkgji. Przekazywanie parametréw do podprogramow. Zasieg
zmiennych. Typ plikowy Obstuga réznego rodzaju plikéw (tekstowe, binarne).

. Komputerowe wspomaganie obliczenh inzynierskich — oprogramowanie typu CAS

(Computer Algebra System). Wprowadzenie do wybranego oprogramowania

. Obliczenia numeryczne i symboliczne z zakresu analizy matematycznej, algebry

i statystyki w wybranym systemie CAS. Komunikacja systemu z tekstowymi plikami
dyskowymi.

laboratorium

. Definiowanie prostych algorytmoéw, zapis w réznych notacjach (np. w postaci sieci

dziatan). Proste typy danych (liczbowe, znakowe). Zmienne, operatory i wyrazenia.

2.

Instrukcja przypisania. Komunikacja z uzytkownikiem: instrukcje wejscia/wyjscia.
Instrukcje sterujgce: instrukcja warunkowa i wyboru. Konwersja typéw danych.
Korzystanie z funkcji bibliotecznych oraz wbudowanych.




3. Iteracyjne instrukcje sterujgce — petle. Programowanie z wykorzystaniem typu
tablicowego i typow pochodnych. Definiowanie wtasnych funkcji i procedur. Zasieg

zmiennych. Parametry procedur i funkcji i sposoby ich przekazywania.

4. Programowanie z wykorzystaniem plikéw tekstowych i binarnych.

5. Oprogramowanie uzytkowe typu CAS — srodowisko, zapis wyrazen arytmetycznych

i podstawowych funkcji. Generowanie wykreséw funkgciji.

6. Oprogramowanie CAS. Operacje na wektorach i macierzach. Rozwigzywanie
réwnan, uktadéw réwnan, nieréwnos$ci. Analiza statystyczna.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium

Projekt

Sprawozdanie

Inne

wo1

X

w02

w03

wo4

W05

uo1

uoz2

uo3

XX | XX | X[ X]|X

K01

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wykfad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktow z testu na wykfadzie.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie

zajec.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela

3. s 49 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,0 ECTS
demickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje

6. w ramach samodzielnej pracy 10 ECTS

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h

" | rze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje

8. iy 2,0 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 h

10, Punkty ECTS za rrllodu'% o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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