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B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przed-

miotow Podstawowy
Status modutu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow Semestr |

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu
w roku akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne brak

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 2

Forma wykiad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajec¢

Liczba godzin
w semestrze

24




C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest wdrozenie do sprawnego i poprawnego postugiwania sie komputerem

Cel i korzystania z aplikacji biurowych, w szczegoélnosci arkusza kalkulacyjnego. Student powi-
modutu | nien rowniez naby¢ umiejetnosci w zakresie zapisu algorytméw w postaci programu oraz
tworzenia prostych stron internetowych.
Forma |Odniesienie |Odniesienie
Symbol Efekty ksztalcenia prowa- dq efektéw | do efektéow
efektu dzenia kierunko- obszaro-
zajeé wych wych
Student orientuje sie w mozliwosciach Internetu
W_01 |w zakresie wyszukiwania i gromadzenia informac;ji I K_Wo04 S1A W06
oraz danych.
W 02 IZna'cele i mozliwosci zastosowania arkusza kalku- | K_W04 S1A W06
acyjnego.
W 03 Znalelementyjezyka HTML i kaskadowych arkuszy | K_W04 S1A_ W06
stylow CSS.
W 04 EiOSIada podstawowg wiedze w zakresie algorytmi- | K_W04 S1A_WO06
Praktycznie wykorzystuje wiedze zwigzang z prze-
U_01 |twarzaniem informacji z wykorzystaniem arkusza K_U02 S1A_U02
kalkulacyjnego Excel.
Potrafi utworzy¢ wiasng strone internetowg zawie-
U_02 |rajgcy opisy, zestawienia tabelaryczne i graficzng K_U02 S1A U02
ilustracje prezentowanego problem.
U_03 Umie przedgtawp w postaci programu algorytm K_U02 S1A_U02
prostych obliczen numerycznych.
Rozumie potrzebe statego uzupetniania i doskona-
K_01 |lenia nabytej wiedzy i umiejetnosci z zakresu nauk K_KO05 S1A_KO06
informatycznych.
Tresci ksztalcenia
1. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Nr Odniesienie
., o . do efektow
zajec Tresci ksztalcenia K .
lab sztatcenia
' dla modutu
System WINDOWS - pulpit, okna aplikaciji, foldery i pliki, dostosowywanie W 01
1. Srodowiska do indywidualnych wymagan uzytkownika. Ustugi sieci INTER- -
. o : - A U 02
NET i techniki wyszukiwania informacji. —
2 Arkusz kalkulacyjny Excel — nawigacja, wprowadzanie danych, adresowanie, W_02
) formuty i kopiowanie formut. U 01
3 Arkusz kalkulacyjny Excel — wyrazenia matematyczne, tablicowanie funkcji, W_02
) wykresy funkcji jednej zmiennej. U 01
4 Arkusz kalkulacyjny Excel — funkcje arkuszowe, wykresy, analiza statystycz- \S/_glz
' na. -
K_01
. oo, . W_02
5. Arkusz kalkulacyjny Excel - wykresy funkcji dwéch zmiennych. U o1
Praktyczne zapoznanie z jezykiem HTML. Struktura dokumentu HTML. Ele- W_03
6. menty sekcji HEAD (tytut, kodowanie itp.). Znaczniki i atrybuty. Elementy -
i : u_02
liniowe, blokowe. Listy. Odsytacze. Tabele. -
7. Wprowadzenie do CSS3. Osadzanie stylow w dokumencie. \(Jv—gg
8 Formatowanie elementéw za pomoca klas i identyfikatorow. Wybrane wta- W__03
) snosci arkuszy stylow. U 02
9. Projekt — samodzielne opracowanie strony internetowe;j. \(Jv—gg




K 01

10 Algorytm. Zapis algorytmu w postaci programu. Proste algorytmy obliczenio- wW_04
' we. U 03

. . , Lo W_04

11. Instrukcja warunkowa. Zapis algorytméw z rozgatezieniami. U 03
12. Petla programowa. Zapis algorytmow iteracyjnych. Vd—gg

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
(sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projekto-
wych, laboratoryjnych, itp.)

Symbol
efektu

W_01 | Samodzielne zadanie.

W_02 | Sprawdzian na ¢wiczeniach laboratoryjnych.

W_03 | Sprawdzian na ¢wiczeniach laboratoryjnych.

W_04 | Sprawdzian na ¢wiczeniach laboratoryjnych.

U_01 |Sprawdzian na ¢wiczeniach laboratoryjnych.

U_02 |Samodzielne zadanie projektowe.

U_03 | Sprawdzian na ¢wiczeniach laboratoryjnych.




D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. L Obciazenie
Lp. | Rodzaj aktywnosci studenta Jednostka
1. | Udziat w wyktadach h
2. | Udziat w éwiczeniach h
3. | Udziat w laboratoriach 24 h
4. | Udziat w zajeciach projektowych h
5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 4 h
6. | Konsultacje projektowe h
7. | Udziat w egzaminie h
8.
9 Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale o8 h
" | nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach
10 wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akade- 11 ECTS
" | mickiego ’
(1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta)
11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw h
12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen h
13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10 h
14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 12 h
15. | Wykonanie sprawozdan h
16. | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium h
17. | Wykonanie projektu lub dokumentacji 4 h
18. | Przygotowanie do egzaminu h
19.
20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach
21. | samodzielnej pracy 0,9 ECTS
(1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta)
22. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 54 h
Punkty ECTS za modut
23. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta 2 ECTS
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycz-
24. | nym 54 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach
25. | zajeé o charakterze praktycznym 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta

E. LITERATURA

1. Danowski B., Tablice informatyczne. CSS3, Helion, Gliwice 2012.
2. Dawson M., Python dla kazdego. Podstawy programowania, Helion,
Gliwice, 2014.
3. Lutz M., Python. Wprowadzenie., wyd. IV, Helion, Gliwice 2011
Wykaz 4. MacDonald M., HTML5: Nieoficjalny podrecznik, wyd. 2, Helion, Gliwice
literatury 2014.
5. Mastowski K., Excel 2013 PL. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2013.
6. Mazur D., HTMLS i CSS3. Definicja nowoczesno$ci, Wydawnictwo Nau-
kowe PWN SA, Warszawa 2015.
7. Sikorski W., Excel dla studentéw, WITKOM, Warszawa 2011.
Witryna WWW

modutu/przedmiotu

www.kis.tu.kielce.pl




