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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow Ekonomia
Poziom ksztatcenia | stopien
Profil studiow Ogoélnoakademicki
Forma i tryb prowadzenia studiow studia niestacjonarne
Specjalnosé Wszystkie
Jednostka prowadzaca modut Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej
Koordynator modutu dr in.i' .Dan.]ian Krz.eSinTOWSki
mgr inz. Michat Pajecki
Zatwierdzit

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przed-

miotow Podstawowy
Status modutu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw Semestr Il

- semestr

Usytuowanie realizacji przedmiotu

w roku akademickim Semestr letni

Wymagania wstepne Technologie informacyjne

Egzamin (TAK/NIE) NIE

Liczba punktéw ECTS 3

Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

Liczba godzin

10 - 16 - -
W semestrze




C. EFEKTY KSZTALCENIA I METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

W trakcie zaje¢ z tego przedmiotu student powinien naby¢ umiejetnosci z zakresu tworzenia

Cel prostych programéw obliczeniowych w jezyku algorytmicznym, programowania strukturalne-
modutu | go, przetwarzania plikow tekstowych oraz rozwigzywania probleméw matematyczno-
statystycznych wraz z graficzng prezentacjg wynikéw obliczen.
Forma |Odniesienie |Odniesienie
Symbol Efekty ksztalcenia prowa- dq efektow | do efektow
efektu dzenia kierunko- obszaro-
zajec wych wych
Student ma wiedze na temat jezykow i rodzajow
W_01 | programowania, elementoéw algorytmiki oraz wil K_W04 S1A_ W06
kodowania w jezyku programowania.
W 02 Stud_ent ma podstawowa wiedze na temat przetwa- wil K W04 S1A W06
- rzania danych ekonomicznych. - -
W 03 Stgdent ma p_odstayvowq wiedze na_temgt syste- W K W04 S1A W06
- mow operacyjnych i oprogramowania uzytkowego. - -
U o1 Student potrafl kodowa¢ proste algorytmy w jezyku Wil K U02 S1A U02
- programowania. - -
Potrafi rozwigzywa¢ podstawowe problemy
z zakresu analizy matematycznej, matematyki
U 02 flnansow’ej, alge_bry,_pod’staw statygtykl oraz pre- Wil K U02 S1A U02
- zentowac wyniki obliczen w postaci graficznej wy- - -
korzystujgc pakiet do obliczen matematyczno sta-
tystycznych.
K_01 Potrafi uzupetni¢ i doskonali¢ nabytg wiedze Wil K_KO5 S1A_KO06

i umiejetnosci z zakresu nauk informatycznych.




Tresci ksztalcenia

1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie
Nr wy- do efektow
ktadu Tresci ksztatcenia ksztalcenia
dla modutu

Programowanie w jezyku Python. Definiowanie zmiennych i statych.

1 Instrukcje przypisania, wejscia-wyjscia i warunkowe. Instrukcje wW_01
iteracyjne. Definiowanie struktur tablicowych. Przetwarzanie plikéw teksto- W_02
wych.

2 Zapis algorytmow w postaci procedur i funkcji. Parametry wW_01
podprograméw i sposoby ich przekazywania. W _02
Komputerowe wspomaganie prac inzynierskich - wprowadzenie do W 02

3 programu MathCad. Obliczanie wartosci funkgji — tablicowanie. Wyznacza- W 03
nie pochodnych i catek oznaczonych. Tworzenie wykresow funkgciji. -
Obliczenia macierzowe. Paleta programowa w systemie MathCad. W 02

4 Wprowadzanie danych z plikdw tekstowych. Rozwigzywanie réwnan i ukta- -

o . ; ; . : W_03
déw réwnanh. Obliczenia symboliczne w programie MathCad.
System komputerowy, system operacyjny, program i jezyki
5 programowania, oprogramowanie uzytkowe komputeréw. Zaliczenie wW_03
przedmiotu
2. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie
Nr do efektow
zajec Tresci ksztalcenia ksztalcenia
lab. dla modutu

1 Wprowadzanie i uruchamianie programéw w srodowisku programistycznym wW_01

PYTHON. Proste algorytmy obliczeniowe. U 01

w_01

2 Programowanie w jezyku Python — instrukcje warunkowe. U 01

K 01

w_01

3.4 Programowanie w jezyku Python — instrukcje iteracyjne. Listy. Sprawdzian W_02

nri. U 01

K_01

Oprogramowanie uzytkowe MathCad — srodowisko, zapis wyrazen W_03

5 arytmetycznych, definiowanie i tablicowanie funkcji, tworzenie u_02

wykresow. Obliczanie pochodnych w punkcie i catek oznaczonych. K_01

6 Operacje na wektorach i macierzach. Opracowywanie wynikow W_03

pomiaréw. Wspbétpraca programu MathCad z plikami tekstowymi. u_02

W_03

7 Rozwigzywanie rownan, uktadow réwnan oraz nierownosci. U 02

K_01

. . . . . Co W_03

8 Elementy programowania. Obliczenia symboliczne. Zaliczenie ¢wiczen U 02

laboratoryjnych. K 01

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

3




Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Sg;renktESI (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projekto-
wych, laboratoryjnych, itp.)
W o1 Sprawdzian zaliczeniowy wyktadu, samodzielne rozwigzywanie problemoéw na ¢wiczeniach
- laboratoryjnych, sprawdziany umiejetnosci na éwiczeniach laboratoryjnych.
W 02 Sprawdzian zaliczeniowy wyktadu, samodzielne rozwigzywanie problemoéw na ¢wiczeniach
- laboratoryjnych, sprawdziany umiejetnosci na éwiczeniach laboratoryjnych.
W 03 Sprawdzian zaliczeniowy wyktadu, samodzielne rozwigzywanie problemoéw na ¢wiczeniach
- laboratoryjnych, sprawdziany umiejetnosci na ¢wiczeniach laboratoryjnych.
U 01 |Sprawdziany na ¢wiczeniach laboratoryjnych.
U_02 |Sprawdziany na ¢wiczeniach laboratoryjnych.
K_01 |Sprawdziany na ¢wiczeniach laboratoryjnych.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o Obciazenie
Lp. | Rodzaj aktywnosci studenta Jednostka
1. | Udziat w wyktadach 10 h
2. | Udziat w ¢wiczeniach h
3. | Udziat w laboratoriach 16 h
4. | Udziat w zajeciach projektowych h
5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 6 h
6. | Konsultacje projektowe h
7. | Udziat w egzaminie h
8.
9 Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale 32 h
" | nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
10. wym_agajqcych bezposredniego udziatu nauczyciela akade- 13 ECTS
mickiego
(1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta)
11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 15 h
12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen h
13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow h
14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 18 h
15. | Wykonanie sprawozdan h
16. | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 10 h
17. | Wykonanie projektu lub dokumentaciji h
18. | Przygotowanie do egzaminu h
19.
20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 43 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach
21. | samodzielnej pracy 1,7 ECTS
(1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta)
22. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 h
Punkty ECTS za modut
23. 1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycz-
24. | nym 50 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach
25. | zaje¢ o charakterze praktycznym 2 ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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