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3. KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ZARZADZANIA | MODELOWANIA KOMPUTEROWEGO

Kod przedmiotu Z-71P2-U-233

Nazwa przedmiotu .
P dialne

Komputerowa grafika uzytkowa i techniki multime-

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | Computer graphics and multimedia techniques

Obowigzuje od roku akademickiego 2019/2020

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow ZARZADZANIE | INZYNIERIA PRODUKCJI
Poziom ksztatcenia Il stopien
Profil studiow Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw | Studia stacjonarne

Zakres Informatyka w zarzadzaniu i modelowaniu

Jednostka prowadzaca przedmiot | Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej

Koordynator przedmiotu dr inz. Damian Krzesimowski

Zatwierdzit dr hab. inz. Artur Bartosik, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr Il

Wymagania wstepne Brak

Egzamin (TAK/NIE) TAK

Liczba punktow ECTS 4

Forma e wyktad éwiczenia laborato- projekt Inne
prowadzenia zajeé¢ rium

Liczba godzin

w semestrze 30 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
W01 | Student rozrdznia sprzet multimedialny. ZIP2_W04
Wiedza W02 | Student opisuje budowe sprzetu multimedialnego. ZIP2_W04
W03 Stud_ent rozpoznaje rqqzaje wejs¢/wyjsé sprzetu multi- ZIP2 W04
medialnego i akcesoriow fgczacych. -
uo1L Student fgczy fizycznie sprzet multimedialny i akcesoria Z1P2 UOL
dodatkowe. —
U02 Student dgble_ra plan i parametry sprzetu multimedialne- Z1P2 UO1
go do ses;ji zdjeciowych. -
U03 Studgnt operuje kamerg przy roznych warunkach oto- Z1P2 UO1
- . czenia. _
Umiejetnosci - ——
Student dopasowuje parametry nagrywania dzwieku do
uo4 o - : ZIP2_U01
réznych warunkow otoczenia. -
Uo5 §tudent ploko_nte korekt wykonanych przez siebie obiek- Z1P2 UO1
tow multimedialnych. -
U06 Student taczy 'materla’fy multimedialne uzyskujgc poza- Z1P2 UO1
dany efekt koncowy. -
K01 | Student prezentuje swojg prace publicznie. ZIP2_KO01
_ Student przekazuje swoj pomyst na realizacje obiektu
Kompetencje K02 | multimedialnego osobom bedgcym tematem pracy oraz ZIP2_KO01
spofeczne wspotpracownikom.
KO3 S‘fudent ma SW|adlomosc. potrngy qagiego uzupetniania Z1P2 KOL
wiedzy dotyczgcej technik multimedialnych. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wykfad

. Wprowadzenie do technik multimedialnych — fotografia, dzwiek, film, tgczenie

sprzetu multimedialnego, tgczenie obiektéw multimedialnych.

. Dzwiek, sprzet i techniki — mikrofony kierunkowe, mikrofony dookdine, mikrofony

pojemnosciowe, mikrofony magnetyczne, mikrofony stykowe, rejestratory, akusty-
ka pomieszczen, akustyka przestrzeni otwartych, czutosé.

. Fotografia, sprzet — matryce swiattoczute, obiektywy, procesory i pamieci, migaw-

ka, lampy btyskowe.

. Fotografia, techniki — ostro$¢, przystona, gtebia ostroéci, powiekszenie, ekspozy-

cja, histogram, makrofotografia, panoramy, kompozycja.

. Film, sprzet — matryce swiattoczute, obiektywy, procesory i pamieci, lampy, zasila-

nie.

. Film, techniki — ostros$¢, gtebia ostrosci, prowadzenie kamery, oswietlenie, per-

spektywa ujecia, plan filmowy, studio filmowe, kadrowanie, kompozycja.

. Laczenie obiektéw multimedialnych — notatki gtosowe, przetwarzanie dzwieku,

edycja zdje¢, przetwarzanie zdje¢ w film, stopklatka.

laboratorium

. Przedstawienie celdw nauczania praktycznego, prezentacja sprzetu laboratoryjne-

go, zapoznanie z zasadami pracy na laboratorium technik multimedialnych.

. Fotografia, sprzet — budowa i funkcje aparatu fotograficznego, akcesoria dodatko-

we.




3. Fotografia, techniki — fotografia w pomieszczeniach, fotografia w plenerze, wyko-
rzystanie lampy btyskowej, praca z réznymi ustawieniami powigekszenia, ekspozy-
cji i migawki.

4. Film, sprzet — budowa i funkcje kamery cyfrowej, akcesoria dodatkowe.

5. Film, techniki — nagrywanie filmu w pomieszczeniach, nagrywanie filmu w plene-
rze, wykorzystanie lampy, praca stacjonarna, prowadzenie kamery, kadrowanie,
dobdr tta i tresci nagrywania.

6. Lgczenie obiektow multimedialnych — taczenie dzwieku z fotografia, taczenie
obiektéw multimedialnych do postaci filmu, prezentacje multimedialne.

7. Zaliczenie projektu — publiczna prezentacja multimedialna efektéw pracy na ¢wi-
czeniach laboratoryjnych.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie e
ustny pisemny

W01 X
w02 X
w03 X
uol X
uo2 X
uo3 X
uo4 X
uo5 X X X
u0o6 X X X
K01 X X
K02 X X
K03 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For-m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wykfad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktoéw z testu zaliczeniowego.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Pozytywne zaliczenie projektu.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
30 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 66 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,6 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 34 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 1.4 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. iy 2 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 100 h
10, Punkty ECTS za rrllodu'% - 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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