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V. Opis programu studiéow

3. KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Z-Z|P1-U-508b

Nazwa przedmiotu

Jezyki programowania - Python

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim | The Python Programming Language

Obowigzuje od roku akademickiego

2019/2020

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

ZARZADZANIE | INZYNIERIA PRODUKCJI

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw

Studia stacjonarne

Zakres

Wszystkie zakresy

Jednostka prowadzgca przedmiot

Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej

Koordynator przedmiotu

dr inz. Pawel Stapor

Zatwierdzit

dr hab. inz. Artur Bartosik, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr V

Wymagania wstepne

Podstawy Informatyki

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
Forma - . laborato- .
. e wyktad ¢wiczenia . projekt Inne
prowadzenia zajeé¢ rium
Liczba godzin
W semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student ma poszerzong wiedze nt. programowania pro-
WOl cedu_ralnego i oble.!{towe:'go. Rozumlg pojecia dZIefJZI? ZIP1 WO5
czenia, kompozycji i polimorfizmu obiektéw w odniesie- -
niu do jezyka Python
Wiedza W02 _Student rozumie i zna zasady budowy aplikacji obstugu- ZIP1 W04
jacych bazy danych. —
Student ma wiedze nt. zasad projektowania interfejsu
W03 | GUI aplikacji zgodnego z architekturg systemu operacyj- ZIP1_WO05
nego
Uo1L Student pgtrafl budowac apllkac_Je WJe_zyku Python dla ZIP1 UO7
system Windows z wykorzystaniem plikdw -
Umiejetnosci Student potrafi ocenié przydatno$é¢ narzedzi programo-
U02 |wania do rozwigzywania zagadnien z zakresu inzynierii ZIP1_U01
produkcji
Kompetencje Student rozumie potrzebe statego uzupetiania wiedzy z
K01 A : ZIP1_KO01
spoteczne obszaru nowoczesnych narzedzi i idei informatyki.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykfad

1. Pojecie modutu i atrybutéw. Sposoby wykonywania programu w jezyku Python,
importowanie i przetadowywanie modutéw, interfejs IDLE.

2. Typy obiektéw wbudowanych, instrukcje, aspekty programowania funkcjonalnego,
specjalne tryby przekazywania argumentéw funkcji, zakresy nazw i ich uzycie

3. Sposoby przetwarzania plikéw tekstowych, zapis obiektéw Pythona do pliku, me-
toda pickle

4. Programowanie zorientowane obiektowo, hierarchia dziedziczenia, narzedzie kla-
sy, wyszukiwanie atrybutéw obiektu w drzewie dziedziczenia klas, definicja metod
klasy, argument self, metody specjalne __init__, add__i__str_ . Narzedzia in-
trospekcji klas: atrybuty __dict__, class__, name__.

Przykfad tworzenia programu zorientowanego obiektowo.

5. Przechowywanie obiektoéw w bazie danych shelve, interaktywna obstuga bazy
danych. Przykfad konsolowego interfejsu bazy danych shelve. Nawigzywanie po-
taczenia z bazami danych SQL, uzycie modutu sqglite3 i mysq|l

6. Graficzny interfejs uzytkownika GUI, modut tkinter, uktad widzetow - metody pack i
grid, funkcje obstugi zdarzen — metody bind i command. Przyktad graficznego in-
terfejsu uzytkownika bazy danych shelve.

7. Przyktady zaawansowanych aplikacji bazodanowych z zakresu inzynierii danych.

laboratorium

1. Sposoby wykonywania programu w jezyku Python, importowanie i przetadowy-
wanie modutdéw, interfejs IDLE

2. Przetwarzanie typowych struktur danych jezyka Python: list, krotek, stownikdw i
zbioréw; instrukcje sterujgce: if, for, while.

3. Aspekty programowania funkcyjnego: funkcje, argumenty, zakresy nazw, specjal-
ne tryby dopasowania argumentéw

4. Przetwarzanie danych zawartych w plikach tekstowych, zapis obiektéw Pythona w
pliku: metoda pickle

5. Programowanie zorientowane obiektowo. Definicja klasy, konstruktor __init__,

atrybut self. Narzedzia introspekgciji klas: atrybuty __dict __, _ class__,
__hame__. Atrybuty specjalne: __add__, __str__, rola dziedziczenia i przecig-
zania.




6. Tworzenie i obstuga bazy danych shelve ,tworzenie konsolowego interfejsu bazy
danych.

7. Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) — modut tkinter. Tworzenie graficznego inter-
fejsu uzytkownika (GUI) bazy danych shelve

8. Obstuga bazy danych SQL w jezyku Python . Nawigzywanie potgczenia z bazami
danych SQL, uzycie modutu sqlite3 i mysgl Tworzenie bazy i tabel. Wypetnianie
tabel danymi.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X
w02 X
wo03 X
uo1 X
uo2 X
K01 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wykfad zaliczenie z oceng Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z testu w trakcie zaje¢

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie

zajec




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela

3. S 49 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2 ECTS
demickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje

6. : . 1 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte-

7. 50 h
rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje

8. iy 2 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 h

10, Punkty ECTS za rrllodu'% - 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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