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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr V

Wymagania wstepne

Podstawy informatyki, Informatyka -
programowanie (...)

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
Forma - . laborato- :
. " wyktad éwiczenia . projekt Inne
prowadzenia zaje¢ rium
Liczba godzin
w semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

. Symbol Odniesienie do
Kategoria Efekty ksztatcenia efektow
efektu Ki
ierunkowych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania progra-
W01 | méw komputerowych i zarzgdzania nimi w sSrodowisku ZIP_WO05
Windows.
Student ma podstawowg wiedze na temat typéw danych
Wiedza W02 |idoboru .tych typow do rozwigzania okreslonego zadania ZIP_WO05
programistycznego.
Student rozumie modutowg budowe programu kompute-
rowego oraz potrzebe wykorzystania w nim wbudowa-
wos nych funkcji C++ w Srodowisku IDE i wiasnych funkgciji ZIP_W05
programisty.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowac aplikacje
U0l okienkowa, korzystajgc z gotowych obiektow systemu ZIP UO7
programistycznego C++ w IDE oraz wtasnych rozwigzan -
programistycznych.
Student potrafi dokona¢ analizy prostego kodu zrédto-
U02 |wego oraz wprowadzi¢ modyfikacje w tresci istniejgcego ZIP_U07
Umiejetnosci programu.
Student posiada umiejetnosci definiowania wtasnych
U03 | funkcji programisty oraz wykorzystania ich w tworzonej ZIP_U07
przez siebie aplikacji komputerowej.
Student posiada umiejetnosci konstruowania algorytmow
U04 | stuzgcych rozwigzaniu roznych zadan programistycz- ZIP_U07
nych zgodnie z zasadami logiki uniwersalnej.
KO1 Student rozumie potrzebe statego stosowania i uzupet- ZIP KO1
Kompetencje niania wiedzy z zakresu dziatania algorytmicznego. -
spoteczne K02 Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie ZIP K04
(przyjmujac w niej rozne role). -

TRESCI PROGRAMOWE

For_m’a Tresci programowe
zajeé
1. Srodowisko pracy IDE. Struktura programu w jezyku C++. Struktura aplikacji C++
w IDE. Tworzenie kodu wynikowego. Paleta komponentéw, komunikacja z uzyt-
kownikiem.
2. Podstawowe instrukcje jezyka. Typy proste. Konwersja typow. Wybrane operato-
ry, ich priorytet i fgcznos¢.
3. Algorytmy przetwarzania iteracyjnego. Tablice i instrukcje petli.
4. Typy wskaznikowe. Operatory wskazania i wytuskania. Arytmetyka
wyklad 5. adresowa. Praca z tablicami. Sterowanie w programie z wykorzystaniem instrukcji

petli.

6. Definiowanie funkcji i przekazywanie parametrow. Elementy programowania
obiektowego na przyktadzie komponentéw dostepnych w IDE. Wtasciwosci i me-
tody klas jako narzedzia dziatania na obiektach.

7. Klasa tancuchow tekstowych; wtasciwosci i metody. Przetwarzanie tekstow.

8. Organizacja dostepu do pliku tekstowego z wykorzystaniem komponentow dialo-
gowych. Wspoétpraca aplikacji z plikiem tekstowym. Transmisja danych miedzy
aplikacja i plikiem tekstowym.

laboratorium

1. Struktura projektu w srodowisku IDE dla C++. Komunikacja aplikacji z uzytkowni-
kiem. Kolekcja obiektéw standardowych.

2. Konwersja typéw i operacje arytmetyczne. Kolejnos¢ dziatan w programie. Stero-
wanie w programie. Wprowadzanie danych i wyprowadzanie wynikow.




. Algorytmy obliczeniowe. Przetwarzanie iteracyjne danych numerycznych. Imple-
mentacja algorytmow obliczeniowych w aplikacji C++ utworzonej w IDE. Tablice i
instrukcje petli: wyznaczanie statystyk z tablic numerycznych.

. Przetwarzanie iteracyjne tablic z wykorzystanie klasy typow tekstowych.

. Funkcja uzytkownika jako sktadowa klasy i jako funkcja zewnetrzna. Zmienne
globalne. Przekazywanie parametrow funkgciji.

. Przetwarzanie ciggdw znakdw. Iteracyjne przetwarzanie tekstéw: statystyki, wy-
szukiwanie i modyfikowanie tekstow.

. Organizacja dostepu do plikdw tekstowych. Transmisja danych miedzy pamiecig
dyskowsa i pamiecig operacyjng (struktury tablicowe i wizualne komponenty formu-
larza). Tworzenie aplikacji wspoipracujgcej z plikiem tekstowym.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin

3 Kolokwium
pisemny

Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

X

X

w02

w03

uo1

uo2

uo3

uo4

XX | X | X|X|[X

K01

K02

XXX | X[ X[ X]|X|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For-m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajeé
. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw ze sprawdzianu kon-
wykfad zaliczenie z oceng

cowego.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwiéw w trakcie

zajec.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta nostka
w C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 49 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. : . 1 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. iy 2 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 h
10, Punkty ECTS za rrllodu'% - 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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