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Opis programu studiéw

Kod przedmiotu
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Nazwa przedmiotu

Programowanie obiektowe w RAD

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

RAD Object Oriented Programming

Obowigzuje od roku akademickiego
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USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

ZARZADZANIE | INZYNIERIA PRODUKCJI

Poziom ksztatcenia

| stopien

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Forma i tryb prowadzenia studiéw

Studia stacjonarne

Zakres

Informatyka w zarzadzaniu i modelowaniu

Jednostka prowadzgca przedmiot

Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej

Koordynator przedmiotu

dr inz. Stawomir Koczubiej

Zatwierdzit

dr hab. inz. Artur Bartosik, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw

Przedmiot specjalnosciowy

Status przedmiotu Obowigzkowy
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow - semestr Semestr VI

Wymagania wstepne

Technologie informacyjne
Podstawy informatyki
Algorytmy i struktury danych

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 3
Forma - . laborato- .
. e wyktad ¢wiczenia . projekt Inne
prowadzenia zajeé¢ rium
Liczba godzin
W semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Kategoria

Symbol
efektu

Odniesienie do
Efekty ksztatcenia efektow
kierunkowych

Wiedza

wo1

Student ma wiedze w zakresie syntaktyki i semantyki
instrukcji sterujgcych jezyka orientowanego obiektowo.
Student ma wiedze na temat typéw danych i doboru tych
typdw do rozwigzania okreslonego zadania programi-
stycznego. Rozumie pojecie dziedziczenia, agregacji

i polimorfizmu obiektow.

ZIP1_WO05

W02 |w zakresie postugiwania sie plikami. Zna zasady obstugi

Student ma poszerzong wiedze nt. programowania ZIP1 W04

plikow zgodnej z architekturg systemu operacyjnego. ZIP1_W05

W03

Student ma wiedze nt. zasad wykorzystywania kompo-
nentéw graficznych do w budowie interfejsu GUI aplika-
cji. Ma wiedze nt. zasad postugiwania si¢ narzedziem

typu RAD do projektowania aplikacji wielookienkowych.

ZIP1_WO05

Umiejetnosci

uo1

Student potrafi zapisa¢ w jezyku programowania obiek-

o : ZIP1_U07
towy model opisujgcy proste zagadnienie inzynierskie. -

Student potrafi wykorzysta¢ srodowisko programistyczne
do zaprojektowania i zbudowania programu komputero-
wego, kompilacji, konsolidacji i testowania programu.

U02 | Student potrafi zaprojektowac i zbudowac¢ program kom- ZIP1_U07

puterowy, korzystajgc z gotowych obiektow systemu
programistycznego z wykorzystaniem plikéw i ilustracji
graficznych.

Student potrafi dokona¢ analizy prostego kodu zrédto-

U03 |wego, zdiagnozowac btedy oraz wprowadzi¢ modyfikacje ZIP1_U07

w tres¢ istniejgcego programu.

Kompetencje
spoteczne

Student rozumie potrzebe statego uzupetniania wiedzy.

K01 |Posiada kompetencje w zakresie wykorzystania zaso- ZIP1_KO01

boéw sieci Internet dla samoksztatcenia.

K02

Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie, przyj-

: L ZIP1_KO04
mujac w niej rézne role. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec”

Tresci programowe

wykfad

1.

Wprowadzenie do jezyka orientowanego obiektowo. Zmienne i typy. Instrukcje
sterujgce, tablice i listy. Klasy, obiekty, metody.

2.

Wyijatki i ich obstuga. Obiekty i zarzgdzanie pamiecig. Tworzenie i niszczenie
obiektow.

3.

Operacje na tekstach, znaki specjalne, przetwarzanie tancuchéw znakow. Aplika-
cje konsolowe z parametrami. Operatory przecigzone. Strumienie i obstuga pli-
kow.

. Interfejs graficzny, budowa, zadania.

laboratorium

. Przetwarzanie warunkowe i iteracyjne. Budowa aplikacji orientowanej obiektowo.

Definiowane klas. Sktadowe klasy, obiekty. Dziedziczenie, polimorfizm i tablice
wskaznikow.

. Tworzenie i niszczenie obiektoéw. Konstruktor, destruktor i zarzgdzanie pamiecia.

. Aplikacje przetwarzajgce tancuchy znakéw. Budowa aplikacji konsolowej z obstu-

gg wywotania parametrycznego.

. Opracowanie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika. Aplikacje sterowane

zdarzeniami. Wspotpraca z plikami. Aplikacje wielookienkowe.
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METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X X
w02 X X
uo1 X X X
uo2 X X X
K01 X X X
K02 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m,a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyklad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu, komenta

rze na wyktadach.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% z kolokwidw, aktywnos$¢ na zaje-
ciach laboratoryjnych.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. - e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
W C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30

2. Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela

3. Y 51 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2 ECTS
demickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 24 h
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje

6. ; . 1 ECTS
w ramach samodzielnej pracy

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 53 h

" | rze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje

8. "y 2 ECTS
w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obciazenie praca studenta 75 h

10, Punkty ECTS za modut 3 ECTS

1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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