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3. KARTA PRZEDMIOTU

Politechnika Swietokrzyska
WYDZIAL ZARZADZANIA | MODELOWANIA KOMPUTEROWEGO

Kod przedmiotu

Z-1D-U-402b

Nazwa przedmiotu

Interfejsy aplikacji w sSrodowisku Linux

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Interfaces of Applications in Linux

Obowigzuje od roku akademickiego

2019/2020

USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow

INZYNIERIA DANYCH

Poziom ksztalcenia | stopien

Profil studiow Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiow

Studia stacjonarne

Zakres

Wszystkie specjalnosci

Jednostka prowadzgca przedmiot

Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej

Koordynator przedmiotu

Dr inz. Stawomir Koczubiej

Zatwierdzit

Dr hab. inz. Artur Bartosik, prof. PSk

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotow

Przedmiot kierunkowy

Status przedmiotu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr IV

Wymagania wstepne

Projektowanie relacyjnych baz danych,
Programowanie obiektowe w srodowi-
sku Linux

Egzamin (TAK/NIE) TAK
Liczba punktéw ECTS 4
Forma - . laborato- : :
. " wyktad ¢wiczenia . projekt inne
prowadzenia zajeé¢ rium
Liczba godzin
w semestrze 15 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe komponenty do budowy gra- ID1_W10
wo1 : . .
ficznego interfejsu programu komputerowego. ID1_ W11
W02 Student ma wiedze na temat technologii organizacji do- D1 W12
. stepu do baz danych. -
Wiedza - . - ,
W03 _Stl_Jdgnt zna i rozumie zasady stosowanlg ko_mponentow D1 W11
i bibliotek bazodanowych do budowy aplikaciji. -
W04 Studer)t ma podstawpwq wiedze na temat generatoréw ID1_W12
raportéw wykorzystujgcych dane z baz danych.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowac¢ program kom-
uo1L puterowy, korzystgjqc z gotowych ob|e'ktow . ID1_U09
systemu programistycznego w systemie operacyjnym
Linux.
Umiejetnosci Student potrafi opracowaé program komputerowy obstu-
- . . . 2 ID1_U09
U02 | gujacy baze danych, skompilowa¢ go i uruchomi¢ pod -
. - ID1_U12
kontrolg systemu operacyjnego Linux. -
uo3 Pptrafl opracowac aplikacje tworzaca_ raport na podsta- D1 U12
wie danych przechowywanych w bazie. —
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania wiedzy.
Kompetencie K01 Posiada kompetencje w zakresie wykorzystania zaso- ID1_KO1
spoﬁ)ecznej béw sieci Internet dla samoksztatcenia.
K02 Stu_dent pqtr_af[ pracowac samodzielnie i w grupie, przyj- ID1 K04
mujac w niej rézne role. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
o . Tresci programowe
zajec
1. Wprowadzenie do jezyka orientowanego obiektowo. Kompilatory i Srodowiska
programistyczne dostepne dla systemu operacyjnego Linux. Zmienne i typy. In-
strukcje sterujgce, tablice i listy. Klasy, obiekty, metody.
2. Operacje na tekstach, znaki specjalne, przetwarzanie tahcuchéw znakoéw. Aplika-
wyktad cje konsolowe z parametrami. Biblioteki programistyczne w systemie operacyjnym

Linux.

3. Interfejs graficzny, budowa, zadania. Biblioteki do budowy interfejsu graficznego w
systemie operacyjnym Linux (GTK+, QT lub inne).

4. Organizacja dostepu do bazy danych. Wybrana technologia i obstuga baz danych.

laboratorium

1. Srodowisko programowania. Struktura projektu.

2. Budowa prostej aplikacji orientowanej obiektowo. Przetwarzanie warunkowe i

iteracyjne. Aplikacje przetwarzajgce tarcuchy znakéw. Budowa aplikacji konsolo-
wej z obstugg wywotania parametrycznego. Obstuga parametréw tekstowej po-
wioki systemu Linux.

3. Opracowanie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika. Aplikacje sterowane

zdarzeniami. Wspotpraca z plikami. Cechy systemu plikdéw w systemie operacyj-
nym Linux.

4. Tworzenie przyktadowej bazy danych w wybranym systemie zarzgdzania relacyj-

nymi bazami danych. Budowa aplikacji do przeglgdania tabeli bazy danych. Edy-
cja danych w tabeli, obstugi powigzanych tabel w bazie danych.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )
efektu Eaz?:;in Egszea:;nr:; Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
wo1 X X
w02 X X
w03 X X
wo4 X X
uo1 X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
K01 X X X
K02 X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec
wyktad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu, komenta

rze na wykfadach

laboratorium

zaliczenie z oceng

Student zdobywa punkty za aktywno$¢ na laboratoriach, za
wykonanie sprawozdan do wybranych laboratoriéw (wg.
wskazan prowadzgcego) oraz za sprawdziany praktyczne
przy komputerach. Warunkiem zaliczania jest uzyskanie

50% punktéw.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciagzenie studenta nostka
wW C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
15 30

2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela

3. S 51 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 2 ECTS
mickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 49 h

6. Liczba punktéw E(_:TS, _ktorq student uzyskuje ) ECTS
w ramach samodzielnej pracy

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 67 h

" | rze praktycznym

Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje

8. iy 2,7 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100 h

10, Punkty ECTS za rrllodu'% o 4 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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