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w semestrze 24 30




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania progra-
mow komputerowych i zarzgdzania nimi w srodowisku
wol Windows. Ma wiedze na temat kompilatoréw jezyka C++ IDI_W1l
w $rodowisku Windows.
Student ma podstawowg wiedze na temat typow danych ID1 W09
WO02 |idoboru tych typéw do rozwigzania okreslonego zadania D1 W10
programistycznego. -
: Student ma wiedze w zakresie syntaktyki i semantyki
Wiedza W03 | instrukcji sterujgcych jezyka C++ oraz zasad programo- ID1_W09
. ; . ID1_W10
wania w paradygmacie obiektowym. —
W04 Student rozumie budowe programu komputerowego ID1_W10
oraz role funkcji wbudowanych i wlasnych w programie. ID1 W11
Student zna podstawowe komponenty do budowy gra- ID1_W10
W05 : . )
ficznego interfejsu programu komputerowego. ID1 W11
W06 Student ma podstawowg wiedze z zakresu diagnozowa- ID1_W10
nia i korekty btedéw w programie komputerowym. ID1 W11
Student posiada umiejetnos$¢ konstruowania algorytmow
U0l |stuzacych rozwigzaniu roznych zadan programistycz- ID1_UQ09
nych.
Student potrafi wykorzystaé srodowisko programistyczne
do zaprojektowania i zbudowania programu komputero-
uo2 S L X ID1_U09
wego, kompilacji, konsolidacji i testowania programu w —
Srodowisku Windows.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowaé¢ program kom-
Umiejetnosci puterowy, korzystajgc z gotowych komponentéw srodo-
uo3 . ; ID1_U09
wiska programistycznego, dostepnego dla systemem -
Windows, oraz wtasnych rozwigzan programistycznych.
Student potrafi dokonac¢ analizy prostego kodu zrédto-
U04 | wego, zdiagnozowac btedy oraz wprowadzi¢ modyfikacje ID1_U09
w tres¢ istniejgcego programu.
Student posiada umiejetnos¢ definiowania wtasnych
U05 | funkcji oraz wykorzystania ich w tworzonym przez siebie ID1_U09
programie komputerowym.
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania i rozwi-
. KoL | ; ID1_KO01
Kompetencje jania wiedzy z zakresu programowania. -
spoteczne K02 Stu-dent pgtr_afl’ pracowac samodzielnie i w grupie, przyj- ID1 K04
mujac w niej rézne role. -

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajeé

Tresci programowe

wykfad

=

Wstep do programowania w C. Instrukcje, zmienne i ich typy, tablice w jezyku C.

N

Funkcje, obstuga wejscia i wyjscia, obstuga plikéw dyskowych — jezyk C.

w

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++. Kompilacja i konsolidacja pro-
gramu w srodowisku Windows. Uruchomienie wersji wykonywalnej programu w
srodowisku Windows.

Obiekty i klasy, ochrona i kapsutkowanie.

Dziedziczenie, dziedziczenie wielobazowe, polimorfizm.

Wyijatki i ich obstuga.

Obiekty w kontekscie zarzgdzania pamiecig. Tworzenie i niszczenie obiektow.

Operatory przecigzone. Strumienie i obstuga plikow.

laboratorium

Struktura programu w jezyku C.

NP0 No oA

Rola plikéw nagtéwkowych.




Operacje wejscia-wyjscia z wykorzystaniem biblioteki jezyka C.

Wybrane operatory. Wtasnosci i priorytety operatorow.

Instrukcje warunkowa przetgczajace, petle. Algorytmy przetwarzania iteracyjnego.

Tablice i instrukcje petli.

Definiowane funkcji. Przekazywanie parametrow.

Rodzaje bteddw i ich diagnozowanie. Testowanie programu.

©|X|No g~ W

. Struktura programu w jezyku C++.

10.Definiowane klas. Skladowe klasy, obiekty.

11.Dziedziczenie i dziedziczenie wielobazowe.

12.Polimorfizm i tablice wskaznikow.

13.Tworzenie i niszczenie obiektdw. Konstruktor, destruktor i zarzgdzanie pamiecia.

14.Przecigzanie operatorow.

15.Strumieniowa obstuga plikéw.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)

efektu

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

X

>

w02

w03

wo4

W05

W06

uo1

uo2

uo3

uo4

uos

K01

XXX XXX XX | X]|X]|X

X XXX X[ X[ X[X]|X|[X]|X

K02

XX | XXX |[X]|X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Fzzgeméa Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
i Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z egzaminu, komenta-
wyktad egzamin

rze na wyktadach.

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% z kolokwiow, aktywnos¢ na za-
jeciach laboratoryjnych.




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
24 30
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. S 60 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 2,4 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 65 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 2,6 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 69 h
" | rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
8. iy 2,8 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 125 h
10, Punkty ECTS za rrllodu'% - 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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