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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr VI

Wymagania wstepne

Logika, Algorytmy i struktury danych,
Wstepna eksploracja i przygotowanie
danych do analiz, Podstawy modelo-
wania zaleznosci w danych, Odkrywa-
nie zwigzkéw w danych wielowymia-

rowych
Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
Forma . wyktad éwiczenia laborato- projekt inne
prowadzenia zajeé¢ rium
Liczba godzin
w semestrze 9 9 9




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe paradygmaty, metody i algo-
. . ID1_WO09

WO01 |rytmy uczenia maszynowego, w tym uczenia z nauczy- D1 W13

: cielem i nienadzorowanego. -
Wiedza -
Ma praktyczng wiedze dotyczgcg podstaw programowa-

W02 |niaw jezyku Octave/MATLAB w zakresie potrzebnym do ID1_W10
implementowania algorytmoéw uczenia maszynowego.
Student potrafi wykorzystaé poznane metody i modele

UO1l |uczenia maszynowego w systemach informatycznych, w ID1_U06
tym uczenia z nauczycielem i nienadzorowanego.

Umie oceni¢ przydatnos¢ ré6znych metod uczenia ma-
- - U02 |szynowego do rozwigzywania roznego typu praktycz- ID1_U04
Umiejetnosci ] X ) .
nych probleméw koncepcyjnych i technicznych.
Potrafi konstruowac elementarne algorytmy z wykorzy-

U03 staniem technik algorytmicznych z obszaru uczenia ma- ID1 U09
szynowego, w tym reprezentacji symbolicznych i nume- —
rycznych.

Kompetencje Student rozumie potrzebe doskonalenia i uzupetniania

K01 S S o ID1_KO01

spoteczne zdobytej wiedzy i umiejetnosci —

TRESCI PROGRAMOWE

Forma L
o . Tresci programowe
zajec
1. Podstawy uczenia maszynowego. Wiedza, informacja i dane. Problemy rozwig-
zywane przy pomocy systeméw uczgcych sie. Podziat metod uczenia maszyno-
wego.
2. Sieci neuronowe jako forma reprezentacji wiedzy. Pojecie sztucznego neuronu.
Przyktady sztucznych sieci neuronowych.
3. Uczenie nadzorowane na przykfadzie uczenia sieci neuronowych. Algorytm
uczenia pojedynczego neuronu. Algorytm propagaciji wstecznej.
wykfad 4. Dobdr parametréow uczenia sieci neuronowych. Przyktady zastosowania sieci
neuronowych.
5. Uczenie nienadzorowane. Algorytm k-srednich. Przyktady uczenia nienadzoro-
wanego.
6. Uczenie ze wzmocnieniem — specyfika i przykfady. Algorytm Q-learning. Pojecie
funkcji celu. Rézne strategie.
7. Zastosowania roznych metod uczenia maszynowego. Poréwnanie jakosci dziata-
nia z metodami tradycyjnymi.
1. Zapoznanie z jezykiem programowania i srodowiskiem Octave/MATLAB na pod-
stawie prostych przyktaddw.
2. Zapoznanie z jezykiem programowania i Srodowiskiem Octave/MATLAB na pod-
stawie prostego algorytmu uczenia maszynowego.
3. Symulacja dziatania pojedynczego neuronu (Octave/MATLAB).
laboratorium | 4. Budowa sztucznej sieci neuronowej, dobdr odpowiedniej struktury i parametrow
uczenia sieci (Octave/MATLAB).
5. Implementacja algorytmu uczenia nienadzorowanego w srodowisku
Octave/MATLAB.
6. Kolokwium.
7. Implementacja algorytmu Q-learning w $rodowisku Octave/MATLAB.
1. Wybdr problemu do rozwigzania.
2. Przygotowanie danych.
projekt 3. Rozwigzanie problemu przy pomocy sieci neuronowej.
4. Rozwigzanie problemu za pomocg algorytmu k-$rednich.
5. Dyskusja wynikow.




METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc Xx)
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X
w02 X X
uo1 X X
uo2 X X X
uo3 X X X
K01 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For.m'a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec¢
wykiad zaliczenie z oceng Uzyskanie pozytywnej oceny z prezentacji na zadany temat

(80%) i obecnos¢ (20%).

laboratorium

zaliczenie z oceng

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwiow w trakcie

zajec.

projekt

zaliczenie z oceng

Uzyskanie pozytywnych ocen z samodzielnego rozwigzania

zadania projektowego i wykonanego sprawozdanie.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

. o T Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
) o ; i w C L P S

1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow 5 5 5 h

2. Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 2 h

3 Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela 33 h

" | akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,3 ECTS
demickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 42 h
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje

6. w ramach samodzielnej pracy 1.7 ECTS

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h

" | rze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje

8. . . 2 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obciazenie praca studenta 75 h

10, Punkty ECTS za n"nodu.t o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godZzin obcigzenia studenta
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