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EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student posiada wiedze w zakresie stosowania nowocze- ID1 W08
WO01 |snych technologii internetowych, takich jak: JavaScript D1 W07
JSON, BOOTSTRAP i inne aktualnie stosowane. -
Posiada wiedze w zakresie projektowania i programowania ID1 W11
Wiedza W02 |dynamicznych serwiséw internetowych z wykorzystaniem ID1_W10
jezyka PHP. ID1_WO08
Posiada podstawowg wiedze o projektowaniu i programo- ID1_W11
W03 | waniu aplikacji internetowych wspétpracujgcych z bazami ID1_W10
danych, z wykorzystaniem jezyka PHP. ID1_WO08
Student potrafi zaprojektowac ,layout” responsywnego
- . ID1_U02
U0l |serwisu internetowego z wykorzystaniem nowoczesnych -
ID1_U09
technologii internetowych. —
Potrafi zaprojektowac i oprogramowac¢ dynamiczne aplika- ID1_U09
Umiejetnosci U02 |cje internetowe z wykorzystaniem bazy danych oraz jezyka ID1_U16
PHP. ID1_U12
Potrafi wykorzystywa¢ do programowania aplikacji interne- D1 U09
U03 | towych w jezyku PHP srodowisko programistyczne typu -
ID1_U16
NetBeans. -
Kompetencie Student rozumie potrzebe statego uzupetiania wiedzy z
P ) K01 |zakresu programowania aplikacji internetowych oraz potrafi ID1_KO1
spoteczne - . iy o I
oceni¢ ztozono$¢ projektdw aplikacji internetowych.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. . Tresci programowe
zajec

1. Projektowanie serwisow; trojwarstwowa struktura serwiséw internetowych (struk-
tura, prezentacja, zachowanie), elementy JavaScript, biblioteka JQuery.

2. Projektowanie responsywnych, mobilnych stron internetowych. Wykorzystanie
frameworku Boostrap, tj. technologii HTML, styli CSS, JavaScript.

3. Srodowisko projektowe NetBaens. Zasady korzystania z biblioteki komponentéw,
zdarzenia w obiektach i zasady ich obstugi.

4. Programowanie serwisow internetowych z wykorzystaniem technologii PHP.

5. Programowanie bazodanowych aplikacji klient-serwer z wykorzystaniem
technologii JSON/PHP.

6. Wykorzystanie technologii AJAX w programowaniu ustug w Internecie. Prezenta-
cja przyktadowego serwisu bazodanowego.

7. Wykorzystanie technologii PHP oraz gotowych bibliotek w programowaniu ustug w
Internecie. Przyktadowy bazodanowy serwis internetowy.

8. Zaliczenie — test wielokrotnego wyboru.

1. Opracowanie projektu prostego responsywnego, mobilnego serwisu internetowe-
go na zadany temat z wykorzystaniem frameworku Boostrap.

2. Opracowanie projektu bazodanowej aplikacji internetowej z wykorzystaniem nota-
cji JSON i jezyka PHP.

wykfad

projekt

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
W01 X
w02 X
W03 X




uo1 X
uo2 X
uo3 X
K01

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia

zajec

wykfad egzamin Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z testu w trakcie zajec.
projekt zaliczenie z oceng Zaliczenie projektéw.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
: o : : w | C L P

1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow g e h

2. Inne (konsultacje, egzamin) 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela

3. S 31 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje

4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela akade- 1,2 ECTS
mickiego

5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 44 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje

6. w ramach samodzielnej pracy 18 ECTS

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h

" | rze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje

8. e 2 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 h

10, Punkty ECTS za rpodu‘% o 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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