
 
 

 

3. KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod przedmiotu Z-IDN-U-501 

Nazwa przedmiotu Język angielski specjalistyczny 

Nazwa przedmiotu w języku angielskim Specialist English  

Obowiązuje od roku akademickiego 2019/2020 

 
USYTUOWANIE MODUŁU W SYSTEMIE STUDIÓW 
 

Kierunek studiów INŻYNIERIA DANYCH 

Poziom kształcenia I stopień 

Profil studiów Praktyczny 

Forma i tryb prowadzenia studiów Studia niestacjonarne 

Zakres Wszystkie specjalności 

Jednostka prowadząca przedmiot Wydziałowe Laboratorium Języków Obcych 

Koordynator przedmiotu Mgr Agnieszka Szczepaniak 

Zatwierdził Dr hab. inż. Artur Bartosik, prof. PŚk 

 
OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU 
 

Przynależność do grupy/bloku przedmiotów Przedmiot kształcenia ogólnego 

Status przedmiotu Obowiązkowy 

Język prowadzenia zajęć Angielski 

Usytuowanie modułu w planie studiów - semestr Semestr V 

Wymagania wstępne J. angielski IV 

Egzamin (TAK/NIE) NIE 

Liczba punktów ECTS 2 

 

Forma 
prowadzenia zajęć 

wykład ćwiczenia 
laborato-

rium 
projekt Inne 

Liczba godzin 
w semestrze 

  18   
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EFEKTY UCZENIA SIĘ 
 

Kategoria 
Symbol 
efektu 

Efekty kształcenia 
Odniesienie do 

efektów  
kierunkowych 

Umiejętności 

U01 

Student potrafi wypowiadać się w formie ustnej i pisem-
nej na tematy związane z technologią i informatyką. 
Umie przygotować i przedstawić prezentację w języku 
angielskim obejmującą w/w tematykę. 

ID1_U01 
ID1_U02 
ID1_U19 

U02 
Student potrafi interpretować i dokonywać analizy infor-
macji  ze źródeł anglojęzycznych. Potrafi prowadzić ko-
respondencję służbową w języku angielskim. 

ID1_U01 
ID1_U02 
ID1_U19 

Kompetencje 
społeczne 

K01 

Student posiada umiejętność współpracy w parach i 
grupach, ma świadomość potrzeby ciągłego doskonale-
nia się, akceptując różnice kulturowe potrafi budować 
relacje w zespołach wielokulturowych. 

ID1_K01 
ID1_K03 
ID1_K04 
ID1_K05 

 
TREŚCI PROGRAMOWE 
 

Forma  
zajęć 

Treści programowe 

laboratorium 

1. Trendy przyszłości: nanotechnologia (nanoroboty, nanokomputery). Sztuczna 
inteligencja. 

2. Bankowość internetowa - rodzaje usług i sposoby zabezpieczeń. 

3. Rodzaje e-biznesu: B2B, B2C, C2C. 

4. Bezpieczeństwo w sieci, programy antywirusowe; piractwo internetowe. 

5. Opis kariery zawodowej w branży informatycznej; praca zdalna (telecommuting). 

6. Nowoczesne techniki telekomunikacyjne; łączność satelitarna, nawigacja. 

7. Instytucje finansowe: banki, firmy ubezpieczeniowe i inne. Test leksykalno-
gramatyczny. 

8. Networking: rodzaje sieci, tworzenie sieci komputerowej i oprogramowanie sie-
ciowe. 

9. Reklama w sieci; marketing. 

10. Technologia bezprzewodowa. 

11. Przeglądarki internetowe. 

12. Komputerowe systemy sterowania. 

13. Dokumentacja wysyłkowa; systemy monitorowania transportu. 

14. Elektroniczny system zamawiania towarów. 

15. Kolokwium zaliczeniowe. Wypowiedzi ustne. 

 
METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW UCZENIA SIĘ 
 

Symbol 
efektu 

Metody sprawdzania efektów kształcenia (zaznaczyć X) 

Egzamin  
ustny 

Egzamin  
pisemny 

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne 

U01   X    

U02   X    

K01      X 
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FORMA I WARUNKI ZALICZENIA 
 

Forma  
zajęć 

Forma zaliczenia Warunki zaliczenia 

laboratorium zaliczenie z oceną 
Uzyskanie co najmniej 50% punktów z kolokwium zalicze-
niowego w trakcie zajęć. 

 
NAKŁAD PRACY STUDENTA 
 

Bilans punktów ECTS 

Lp. Rodzaj aktywności Obciążenie studenta 
Jed-

nostka 

1.  Udział w zajęciach zgodnie z planem studiów 
W C L P S 

h 
  18   

2.  Inne (konsultacje, egzamin)   2   h 

3.  
Razem przy bezpośrednim udziale nauczyciela 
akademickiego 

20 h 

4.  
Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje 
przy bezpośrednim udziale nauczyciela aka-
demickiego 

0,8 ECTS 

5.  Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 30 h 

6.  
Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje 
w ramach samodzielnej pracy 

1,2 ECTS 

7.  
Nakład pracy związany z zajęciami o charakte-
rze praktycznym 

50 h 

8.  
Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje 
w ramach zajęć o charakterze praktycznym 

2,0 ECTS 

9.  Sumaryczne obciążenie pracą studenta  50 h 

10.  
Punkty ECTS za moduł 

1 punkt ECTS=25 godzin obciążenia studenta 
2 ECTS 
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