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Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przedmiotéw Przedmiot kierunkowy
Status przedmiotu Obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw - semestr Semestr IV

Wymagania wstepne

Technologie informacyjne, Podstawy

informatyki

Egzamin (TAK/NIE) NIE
Liczba punktéw ECTS 3
Forma - . laborato- : :

. . wyktad ¢wiczenia . projekt inne
prowadzenia zajeé¢ rium
Liczba godzin
w semestrze 9 18




EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student posiada wiedze o wybranych, wspétczesnych
W01 |technologiach wykorzystywanych do tworzenia stron ID1_WO05
internetowych.
W02 Student posiada wiedze z zakresu tworzenia statycz- ID1_WO05
Wiedza nych stron internetowych (HTML5, CSS3). ID1 W08
Student posiada wiedze w zakresie wybranych, podsta-
S : . : ID1_WO05
wowych aspektéw tworzenia dynamicznych stron inter- =
W03 ; : , ID1_W08
netowych i obstugi wybranego systemu zarzadzania
o ID1_W10
trescig CMS. —
Student potrafi samodzielnie utworzy¢ szablon strony
internetowej (np. dwukolumnowy) w HTML5 za pomoca ID1_U01
uo1 ] . .
elementéw semantycznych i sformatowac jego wyglad ID1_U02
za pomocg kaskadowych arkuszy styléw CSS3.
. ] . ID1_U01
Umiejetnosci uo2 Student_potrafl wykorzystywac _vvybrane technologie do ID1_U02
tworzenia dynamicznych stron internetowych. D1 U09
Student potrafi samodzielnie stworzy¢ strone interneto- B
wag, np. do prezentacji danych ekonomicznych lub tech- ID1_U01
uo3 . .
nicznych, za pomocg wybranego systemu zarzgdzania ID1_U02
trescig CMS (np. WordPress).
. K01 | Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie. ID1_K04
Kompetencje Student ie potrzebe ciggh iniania wied
spoteczne K02 udent rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania wiedzy ID1 KOL
z zakresu technologii internetowych. —

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykfad

1. Internetijego zastosowania. Podstawy tworzenia stron internetowych. Jezyk

HTML5 — wybrane aspekty, np. struktura dokumentu, elementy semantyczne, wy-
brane znaczniki blokowe i liniowe, encje, osadzanie grafiki, listy wypunktowane i
numerowane, odsytacze, tabele, walidacja kodu, drzewo dokumentu.

2. Wybrane elementy kaskadowych arkuszy stylow CSS3, m.in. osadzanie styléw w

dokumencie, sktadnia arkuszy CSS, pudetkowy model formatowania elementéw,
selektory, klasy, identyfikatory, zasada kaskadowosci, jednostki miar, kolory,
pseudoklasy.

3. Projektowanie statycznych stron internetowych — wybrane zagadnienia poszerza-

jace dotychczasowg wiedze (np. projekt praktyczny serwisu dwukolumnowego,
formularze, pozycjonowanie wzgledne, pozycjonowanie bezwzgledne).

4. Przedstawienie i oméwienie wybranych technologii tworzenia dynamicznych stron

internetowych.

5. Systemy zarzadzania trescig CMS. Omdwienie wybranej technologii (np. Word-

Press).

laboratorium

1. Jezyk HTMLS. Przypomnienie i pogtebienie wiedzy o wybranych elementach jezy-

ka — realizacja zadan wedtug scenariusza.

2. Wybrane elementy kaskadowych arkuszy styléw CSS3. Przypomnienie i pogte-

bienie wiedzy — realizacja zadan wedtug scenariusza.

3. Projekt statycznej strony internetowej o uktadzie dwukolumnowym przy wykorzy-

staniu znacznikéw semantycznych — realizacja zadan wedtug scenariusza.

4. Projektowanie stron internetowych w HTML5 i CSS3 — wybrane aspekty poszerza-

jace dotychczasowg wiedze (np. formularze, pozycjonowanie wzgledne, pozycjo-
nowanie bezwzgledne) — realizacja zadan wedtug scenariusza.

5. Wybrane aspekty tworzenia dynamicznych stron internetowych — realizacja zadan

wedtug scenariusza.




6. Wykonanie projektu wiasnej strony internetowej przy wykorzystaniu poznanych
technologii.

7. Zapoznanie z wybranym systemem zarzadzania trescig CMS (np. WordPress).
Instalacja, opracowanie przyktadowej strony WWW — realizacja zadan wedtug
scenariusza.

8. Wykonanie projektu strony internetowej przy wykorzystaniu wybranego systemu
CMS.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczy¢ )
efektu Egzamin E_gzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X X
W02 X X
w03 X X
uol X
uo2 X
uo3 X
K01 X X
K02 X X X
FORMA | WARUNKI ZALICZENIA
Fz(;;g]éa Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
. . Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z koncowego kolo-
wyktad zaliczenie z oceng

kwium.

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z projektow stron inter-
netowych wykonywanych podczas zaje¢ praktycznych.

laboratorium | zaliczenie z oceng




NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
w C L P S
Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw . - h
Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
- 31 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,2 ECTS
demickiego
Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 44 h
Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje
: . 1,8 ECTS
w ramach samodzielnej pracy
Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 50 h
rze praktycznym
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje
iy 2 ECTS
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75 h
10, Punkty ECTS za rrllodu'% - 3 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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