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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

Kategoria Symbol Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student zna podstawowe pojecia informatyki. Zna pod-
W01 |stawowe algorytmy obliczeniowe oraz przetwarzania ID1_WO09
danych.
W02 _POS|ada podstawowg wiedze na temat architektury ID1 W07
i budowy komputera. -
Posiada wiedze z zakresu wybranego jezyka programo-
W03 |wania. Posiada wiedze o wspéiczesnych jezykach pro- ID1_ W10
gramowania.
Wiedza Wo4 Ma podstawpwa wiedze na temat mozliwosci i sposobow ID1_WO05
przetwarzania danych o réznych formatach.
W05 Posiada wiedze o paradygmatach programowania: ID1_W10
strukturalnym i obiektowym. ID1 W11
W06 P'03|a<ja podstawowg wiedze o zasadach programowa- D1 W11
nia obiektowego. -
W07 Ma podstavy(_)wa wiedze o wspétczesnych aplikacjach ID1 W08
sieciowych i internetowych. -
Wo8 Ma podstawowg wiedze na temat oprogramowania uzyt- ID1_W07

kowego do obliczen inzynierskich (CAS).

Student posiada umiejetno$¢ korzystania z dokumentaciji
U0l |technicznej, podrecznikéw i zrédet internetowych w celu ID1_U01
poszerzania swojej wiedzy o jezykach programowania.

Posiada umiejetnos¢ rozwigzywania w sposéb algoryt-
U02 | miczny zadanh obliczeniowych oraz zadan operujgcych ID1_UQ09
na fancuchach znakow i plikach.

Potrafi kodowa¢ algorytmy w wybranym jezyku progra-

uo3 . . . o
mowania z uzyciem procedur i funkcji.

ID1_U09

Postuguje sie wybranym $rodowiskiem programistycz-
Uo4 | nym (kompilator, interpreter, debugger) dla wybranego ID1_U09
jezyka programowania.

Umiejetnosci

Potrafi podzieli¢ rozwigzanie zadania informatycznego
na trzy podstawowe etapy: analize i opracowanie algo-

uo5 . i ; oy ID1_U09
rytmu, implementacje (kodowanie) oraz uruchomienie i
testowanie poprawnosci rozwigzania.
Potrafi rozwigzywa¢ podstawowe zadania z zakresu ID1_WO01
U06 | matematyki i zagadnien inzynierskich wykorzystujgc ID1_WO07
pakiet do obliczen matematyczno-statystycznych (CAS). ID1 UQ03
Kompetencje Stud_ent potrafi pracowac¢ w zespo!e podpzas rozwiazy- _
spoleczne K01 |wania wspdlnych zadan. Wspétdziata z innymi cztonkami ID1_K04

zespotu na réznych etapach rozwigzywania problemu..

TRESCI PROGRAMOWE

Forma

. s Tresci programowe
zajeé

=

Whprowadzenie do informatyki. Architektura komputera. Systemy liczbowe.

2. Wprowadzenie do programowania. Semantyka wyrazen algebraicznych i logicz-
nych. Instrukcje wejscia/wyjscia. Proces kodowania, translacji oraz uruchamiania
programu.

wyktad 3. Reprezentacja danych w pamieci komputera. Typy danych. Kody ASCII. Proste
instrukcje sterujace.

»

Typ tablicowy. Operacje na tablicach. Iteracyjne instrukcje sterujace — petle.

5. Korzystanie ze standardowych funkcji jezyka. Operacje z uzyciem tancuchéw
znakéw. Konwersja danych réznych typow.




Zapis programow z uzyciem wiasnych procedur i funkcji. Obstuga réznego rodzaju
plikéw (binarne, tekstowe).

Wprowadzenie do podejscia obiektowego w programowaniu. Wykorzystywanie
gotowych obiektéw do realizacji zadanh algorytmicznych.

Techniki translacji kodu zrédtowego (interpretacja, kompilacja). Charakterystyka
réznych jezykéw programowania. Wprowadzenie do wspotczesnych technologii
tworzenia aplikacji sieciowych i internetowych.

Komputerowe wspomaganie obliczen inzynierskich — oprogramowanie typu CAS
(Computer Algebra System). Wprowadzenie do wybranego oprogramowania (Ma-
thematica, MatLab lub MathCad).

10.0bliczenia symboliczne i numeryczne z zakresu analizy matematycznej w wybra-

nym programie CAS.

11.0bliczenia symboliczne i numeryczne z zakresu algebry w wybranym programie

CAS.

12.Tworzenie grafiki w wybranym programie CAS.

13.Analiza statystyczna w wybranym programie CAS.

laboratorium

1. Definiowanie prostych algorytméw. Proste typy danych (liczbowe, znakowe).
Zmienne, operatory i wyrazenia.

2. Kodowanie w jezyku programowania bez uzycia komputera. Wprowadzenie do
wybranego srodowiska programistycznego.

3. Komunikacja z uzytkownikiem: instrukcje wejscia/wyjscia. Kompilacja i urucha-
mianie prostych programéw komputerowych.

4. Instrukcje sterujgce. Petle programowe. Korzystanie z funkcji standardowych.

5. Programowanie z wykorzystaniem typu tablicowego.

6. 6. Definiowanie wtasnych funkcji i procedur.

7. Programowanie z wykorzystaniem plikow tekstowych i binarnych. Wprowadzenie
do programowania obiektowego.

8. Programowanie graficznego interfejsu aplikacji.

9. Oprogramowanie uzytkowe typu CAS — srodowisko, zapis wyrazen arytmetycz-

nych i podstawowych funkcji.

10.Oprogramowanie CAS — rozwigzywanie zagadnien z analizy matematyczne;.

11.0Oprogramowanie CAS. Operacje na wektorach i macierzach. Rozwigzywanie

rownan, uktadéw rownan, nierownosci.

12.0Oprogramowanie CAS — analiza statystyczna.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia (zaznaczyc )

efektu

Egzamin Egzamin
ustny pisemny

Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne

wo1

X

w02

w03

W04

W05

W06

wo7

w08

XXX | X[ X[ X]|X

uo1

uoz2

uo3

uo4

uos

u0o6

K01

XX | X[ X|X[X]|X




FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

Forma

zajec Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
wykiad egzamin Uzyskanie oceny pozytywnej z egzaminu pisemnego.
. . : Uzyskanie co najmniej 50% punktow z kolokwidéw w trakcie
laboratorium | zaliczenie z oceng zajet

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS
. o e Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nostka
. . . . . W C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiow h
14 18
2. Inne (konsultacje, egzamin) 4 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. P 38 h
akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 15 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 87 h
Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje
6. w ramach samodzielnej pracy 3.5 ECTS
7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- 69 h
" | rze praktycznym
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje
8. e 2,8 ECTS
w ramach zajeé o charakterze praktycznym
9. | Sumaryczne obciazenie praca studenta 125 h
10, Punkty ECTS za n.10du'% o 5 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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