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EFEKTY UCZENIA SIE

Svmbol Odniesienie do
Kategoria y Efekty ksztatcenia efektow
efektu .
kierunkowych
Student posiada wiedze o najwazniejszych, wspotcze- EKO1 W04
WO01 |snych technologiach i standardach wykorzystywanych -
S EKO1_W15
W sieci Internet. -
Wiedza W02 Student posiada wiedze z zakresu tworzenia statycz- EKO1 W04
nych stron internetowych (HTML5, CSS3). EKO1 W15
Student posiada wiedze z zakresu tworzenia stron inter-
; EKO1_Wo04
W03 | netowych przy wykorzystaniu wybranego systemu za- EKO1 W15
rzgdzania tre$cig CMS (np. WordPress). —
Student potrafi samodzielnie utworzy¢ prostg, statyczng
U0l |strone internetowg w HTMLS5 i sformatowac jej wyglad za EKO1_U02
pomoca kaskadowych arkuszy stylow CSS3.
Umiejetnosci Student potrafi samodzielnie stworzyé profesjonalng
U02 strone internetowa, np. do prezentacji danych ekono- EKO1 U02
micznych, za pomocg wybranego systemu zarzgdzania -
trescig CMS i opublikowa¢ jg w Internecie.
K01 | Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie. EKO1_KO03
K02 Student rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania wiedzy EKO1 K01
Kompetencije z zakresu techpolc_)gii internet_owych. . _ EKO1_KO05
spoteczne Student rozumie, ze Internet i udostepniane przez niego
KO3 ustugi petnig bardzo istotng role we wspoétczesnym swie- EKO1 KO5
cie, pozwalajac np. na prezentacje zrozumiatych infor- -
mac;ji dotyczgcych obszaru ekonomii.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma
zajec

Tresci programowe

wykfad

. Historia rozwoju Internetu. Model warstwowy OSI. Stos protokotow TCP/IP. Adre-

sacja IP. Protokoty aplikacyjne. System WWW. Protokét HTTP.

. Technologie do tworzenia aplikacji internetowych. Renderowanie strony. Drzewo

DOM. Metody dostepu do poczty elektronicznej. Wysytanie i odbieranie wiadomosci
elektronicznych.

. Standard SGML. Ramowa struktura dokumentu WWW. Istota wykorzystania ka-

skadowych arkuszy stylow. Selektory. Kaskadowo$¢. XHTML i HTMLS.

. Struktura wynikéw wyszukiwania hasta w Internecie. Search Engine Marketing.

Korzysci z wysokiego pozycjonowania strony WWW. Parametry robotéw indeksujg-
cych. Mity na temat pozycjonowania stron. Wskazoéwki dotyczgce przygotowania
strony WWW do wspodtpracy z robotami indeksujgcymi.

. Pojecie uzytecznoéci i ergonomii stron WWW. Elementy uzytecznosci. Dostepno$é

strony WWW. Struktura strony WWW. Btedy uzytecznosci. Elementy ergonomicz-
nego projektu. Typografia.

. Podstawowe pojecia dotyczace sieci komputerowych. Jednostki transmisji danych

cyfrowych. Topologie sieci komputerowych. Standard Ethernet. Schemat transmisji
danych w sieciach Ethernet.

~

. Pisemne zaliczenie wyktadu.

laboratorium

. Podstawy jezyka HTML5. Przypomnienie i pogtebienie wiedzy o wybranych ele-

mentach (np. struktura dokumentu, elementy semantyczne, wybrane znaczniki blo-
kowe i liniowe, encje, osadzanie grafiki, listy wypunktowane i numerowane, odsyta-
cze, tabele, walidacja kodu, drzewo dokumentu) — realizacja zadan wedtug scena-
riusza.

. Wybrane elementy kaskadowych arkuszy stylow CSS3 (np. wprowadzenie, osa-

dzanie styléw w dokumencie, sktadnia arkuszy CSS, pudetkowy model formatowa-
nia elementow, selektory, klasy, identyfikatory, zasada kaskadowosci, jednostki
miar, kolory, pseudoklasy) — realizacja zadan wedtug scenariusza.




. — 4. Projekt statycznej strony internetowej (np. o uktadzie dwukolumnowym) przy

wykorzystaniu znacznikow semantycznych — realizacja zadan wedtug scenariusza.
Szczegotowe formatowanie wyglgdu strony internetowej za pomocg kaskadowych
arkuszy stylow CSS3. Przygotowanie koncepcji wtasnej strony internetowe;.

. Wykonanie projektu wiasnej, statycznej strony internetowej przy wykorzystaniu

HTML5 i CSS3.

. Zapoznanie z wybranym systemem zarzgdzania trescig CMS (np. WordPress).

Opracowanie przykfadowej strony WWW - realizacja zadan wedtug scenariusza.

. — 8. Opracowanie projektu praktycznej strony internetowej wraz z mozliwoscia

opublikowania jej w Internecie — realizacja zadan wedtug scenariusza i wykonanie
zadan indywidualnych. Zaliczenie przedmiotu.

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu Egzamin Egzamin Kolokwium Projekt Sprawozdanie Inne
ustny pisemny
wo1 X X
W02 X X
w03 X X
uo1 X
uo2 X
K01 X
K02 X X
K03 X X

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA

For_m’a Forma zaliczenia Warunki zaliczenia
zajec

. : Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z koncowego kolo-
wykfad zaliczenie z oceng

kwium.

laboratorium

Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z projektow stron inter-

zaliczenie z oceng netowych wykonywanych podczas zaje¢ praktycznych.

NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Jed-
Lp. | Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta nost-
ka
w C L P S
1. | Udziat w zajeciach zgodnie z planem studiéw h
10 10
2. | Inne (konsultacje, egzamin) 2 2 h
Razem przy bezposrednim udziale nauczyciela
3. Y 24 h
akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
4. | przy bezposrednim udziale nauczyciela aka- 1,0 ECTS
demickiego
5. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 26 h




6. Liczba punktow E(_:TS, .ktorq student uzyskuje 1.0 ECTS
w ramach samodzielnej pracy

7 Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakte- o5 h

‘ rze praktycznym

Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje

8. g 1,0 ECTS
w ramach zajeé¢ o charakterze praktycznym

9. | Sumaryczne obciagzenie praca studenta 50 h

10, Punkty ECTS za rr'lodu.% N 2 ECTS
1 punkt ECTS=25 godzin obcigzenia studenta
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