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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Nabycie wiedzy z zakresu najwazniejszych, wspoétczesnych technologii i standardéw wykorzy-
Cel |stywanych w sieci Internet, a takze umiejetnosci praktycznego tworzenia nowoczesnych stron
modutu | internetowych z wykorzystaniem jezyka HTMLS i kaskadowych arkuszy stylow CSS3 oraz w
oparciu o wybrany system zarzgdzania tre$cig CMS.
F Odniesienie | Odniesienie
orma . .
Symbol Efekty ksztalcenia rowadze- do efektéw | do efektow
efektu exty pr . kierunko- obszaro-
nia zajec¢
wych wych
Student posiada wiedze o najwazniejszych, wspot- Hﬁ—wgg
W_01 |czesnych technologiach i standardach wykorzysty- w/l K_Wo04 T1A W07
wanych w sieci Internet. S1A W06
T1A_WO01
Student posiada wiedze z zakresu tworzenia stron K W02 T1A_W02
W_02 |internetowych w HTMLS5 i formatowania jej wy- w/l K W04 T1A_WO03
gladu za pomocg CSS3. - T1A_WO07
S1A_WO06
T1A_WO01
Student posiada wiedze z zakresu tworzenia stron K W02 T1A_ W02
W_03 |internetowych przy wykorzystaniu wybranego sys- w/l K W04 T1A_WO03
temu zarzadzania trescig CMS. - T1A_WO07
S1A_WO06
Student potrafi samodzielnie napisa¢ prostg strone K UO7 T1A _UO07
U_01 |internetowg w HTMLS i sformatowac jej wyglad za K U083 T1A_UO8
pomoca kaskadowych arkuszy styléow CSS3. - T1A_UQ09
Student potrafi samodzielnie stworzy¢ profesjo-
nalng strone internetowa, np. do prezentacji da- K U07 T1A_UO7
U 02 |nych logistycznych, za pomocg wybranego sys- K U083 T1A_UO8
temu zarzadzania trescig CMS i opublikowa¢ jg w - T1A_UO09
Internecie.
T1A_KO03
K_01 | Student potrafi pracowaé samodzielnie i w grupie. K_KO03 T1A_KO04
S1A_K02
Student rozumie potrzebe ciggtego uzupetniania T1A_KO1
K_02 wiedzy z zakresu technologii internetowych wi K_KO1 S1A_KO1
) S1A_K06
Student rozumie, ze Internet i udostepniane przez
niego ustugi petnig bardzo istotng role we wspot-
K_03 |czesnym $wiecie, pozwalajgc np. na prezentacje w/l K_KO06 T1A_KO7
zrozumiatych informacji dotyczgcych obszaru logi-
styki.
Tresci ksztalcenia
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesie-
Nr nie do efek-
wy- Tresci ksztatcenia téw ksztat-
kiadu cenia dla
modutu
Historia rozwoju Internetu. Model warstwowy OSI. Stos protokotéw
1. TCP/IP. Adresacja IP. Protokoty aplikacyjne. System WWW. Protokét W_01
HTTP.
2 Technologie do tworzenia aplikacji internetowych. Renderowanie strony. w—g;
' Drzewo DOM. Metody dostepu do poczty elektronicznej. Wysytanie i od- W 03




bieranie wiadomosci elektronicznych. Standard SGML. Ramowa struk-
tura dokumentu WWW. Istota wykorzystania kaskadowych arkuszy sty-
I6w. Selektory. Kaskadowos$¢é. XHTML i HTMLS.
Struktura wynikéw wyszukiwania hasta w Internecie. Search Engine Mar-
keting. Korzysci z wysokiego pozycjonowania strony WWW. Parametry
A . ; . : O W_01
robotéw indeksujgcych. Mity na temat pozycjonowania stron. Wskazowki -
. . S W_02
3. dotyczagce przygotowania strony WWW do wspotpracy z robotami indek- W 03
sujgcymi. Pojecie uzytecznosci i ergonomii stron WWW. Elementy uzy- K 03
tecznos$ci. Dostepno$¢ strony WWW. Struktura strony WWW. Btedy uzy- -
teczno$ci. Elementy ergonomicznego projektu. Typografia.
Podstawowe pojecia dotyczgce sieci komputerowych. Jednostki transmi- W 01
4. sji danych cyfrowych. Topologie sieci komputerowych. Standard Ether- K
net. Schemat transmisji danych w sieciach Ethernet. -
5. Pisemne zaliczenie wyktadu. ﬁ—g;
2. Tredci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesie-
Nr za- nie do efek-
jec Tresci ksztatcenia tow ksztal-
lab. cenia dla
modutu
Podstawy jezyka HTMLS. Przypomnienie i pogtebienie wiedzy o wybranych W_01
1 elementach. Projektowanie struktury dokumentu w jezyku HTML5. Wy- wW_02
' brane elementy kaskadowych arkuszy stylow CSS3 — realizacja zadan we- U_01
dtug scenariusza. K 01
Szczegotowe formatowanie wygladu strony internetowej za pomocg kaska- W_O1
) o . . W_02
> dowych arkuszy stylow CSS3 — realizacja zadan wedtug scenariusza. Przy- U 01
' gotowanie koncepciji wiasnej strony internetowej. Wykonanie projektu wia- K 01
snej strony internetowej przy wykorzystaniu HTMLS i CSS3. K 02
W_01
3 Zapoznanie z wybranym systemem zarzgdzania trescig CMS. Opracowa- W_03
' nie przyktadowej strony WWW — realizacja zadah wedtug scenariusza. u_02
K_01
W_01
. . . . . S W_03
Opracowanie projektu praktycznej strony internetowej wraz z mozliwo$cia U 02
4. opublikowania jej w Internecie — realizacja zadan wedtug scenariusza i wy- K 01
konanie zadanh indywidualnych. Zaliczenie przedmiotu. K 02
K 03
4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Svmbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
e);ektu (sposoéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projekto-
wych, laboratoryjnych, itp.)
W_01 | Pisemne zaliczenie.
W_02 | Kolokwium koncowe oraz praca wiasna podczas zajec laboratoryjnych.




W_03 | Kolokwium koncowe oraz praca wiasna podczas zajec laboratoryjnych.

U 01 Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych i opracowanie projektu wia-
- snej strony internetowe;j.

U 02 Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych i opracowanie projektu wita-
- snej strony internetowe;j.

K_01 | Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ laboratoryjnych.

K 02 | Aktywno$¢ i dyskusja na zajeciach.

K_03 | Aktywnos¢, wymiana doswiadczen i dyskusja na zajeciach.

. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciazenie

Lp. | Rodzaj aktywnosci studenta Jednostka

1. | Udziat w wyktadach 9 h

2. | Udziat w éwiczeniach h

3. | Udziat w laboratoriach 7 h

4. | Udziat w zajeciach projektowych h

5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 4 h

6. | Konsultacje projektowe h

7. | Udziat w egzaminie h

8.

9 Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale na- 20 h

" | uczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach

10 wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akade- 0.8 ECTS

" | mickiego ’

(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 10 h

12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen h

13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow h

14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 10 h

15. | Wykonanie sprawozdan h

16. | Przygotowanie do kolokwium korncowego z laboratorium h

17. | Wykonanie projektu lub dokumentacji 6 h

18. | Przygotowanie do egzaminu h

19. | Przygotowanie do sprawdzianu na wyktadzie 6

20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 32 h
Liczba punktéow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach sa-

21. | modzielnej pracy 1,2 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22. | Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 52 h
Punkty ECTS za modut

23. (1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta) 2 ECTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycz-

24. | nym 26 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach za-

25. | jeé o charakterze praktycznym 1 ECTS
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
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