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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ TALCENIA

Nabycie podstawowej wiedzy i zrozumienie metodologii w zakresie projektowania i

Cel programowania serwisow internetowych dla prezentacji informacji poprzez sieci Internet.
modutu | Zapoznanie z aktualnym oprogramowaniem narzedziowym z zakresu projektowania i
programowania serwisow internetowych.
Forma
Symbol prowa- |Odniesienie do |Odniesienie do
Efekty ksztatcenia dzenia efektow efektow
efektu S .
zaje¢ | kierunkowych obszarowych
T1P_WO01
Posiada wiedze o modelu obiektowym K W08 T1P_WO04
W_01 |dynamicznych stron WWW i jezykach w, | - inzP_W02
znacznikowych: HTML5, XML. inzP_WO03
inzP_ W04
T1P_WO01
T1P_WO04
W 02 Posiada wiedze o sktadni jezyka ECMAScript w1 K_W08 T1P_WO06
- do programowania na stronach WWW. ' inzP_W02
inzP_W03
inzP_ W04
T1P_WO01
T1P_WO04
W 03 Posiada wiedze w zakresie podstaw W K_W08 T1P_WO06
- programowania w PHP. ' K_Wo07 inzP_W02
inzP_WO03
inzP_W04
T1P_WO03
Posiada wiedze o modelach i zasadach T1P_W06
) ) . o T1P_WO01
W_04 |projektowania dynamicznych serwisow w, | K_WQ07 S
internetowych. !nzP_WOZ
inzP_WO03
inzP_ W04
Potrafi wykorzysta¢ arkusze stylow CSS3 do Tip_wol
W_05 |projektowania stron WWW dla dynamicznej w, | K_WO08 T1P_WO3
B prezentacji informaciji ' K_W07 .TlP—WO6
' inzP_W02
T1P_U04
T1P_U05
U o1 Potrafi zinterpretowa¢ dane zapisane w jezyku W K_U08 T1P_U1l6
- znacznikéw XML (np. dane statystyczne). ' K_U09 inzP_U03
inzP_U06
inzP_U08
Potrafi wykorzysta¢ elementy programowania w K U02 T1P_UO1
U_02 |PHP do prezentacji informaciji, np. edukacyjnych| w, | K U08 T1P_UO03
w serwisach internetowych. - X1P_UQ7
U 03 Potrafi zaprojektowac ,layout” responsywnego Wl K_U02 T1P_U05
- serwisu internetowego. ' K_U08 T1P U15
Student rozumie potrzebe stalego uzupeiniania K UO1
wiedzy z obszaru serwiséw internetowych oraz - T1P_UO05
U 04 . o : w, | K_U08
potrafi oceni¢ pod wzgledem technologicznym K UL6 T1P_U15
projekty serwisOw internetowych. -
. I T1P_KO1
Syudent rozumie pqtrnge stalego uzupetniania X1P KOL
K_01 W|edzy Z obszaru sieci _komputgrowy;h oraz W, | K_KO1 X1P_K05
rozumie potrzebe troski o bezpieczenstwo w InzP KOl
sieciach komputerowych. InzP K02




Tresci ksztatcenia

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie

N Tresci ksztalcenia do efektow

wyktadu ksztalcenia
dla modutu

1 Model obiektowy stron WWW (HTMLS5). Tréjwarstwowa struktura serwiséw |W_01,
internetowych — struktura, prezentacja, zachowanie. U 01, K 01.

2 Projektowanie serwiséw — tréjwarstwowa struktura serwiséw internetowych |W_01,
(struktura, prezentacja, zachowanie). U 01,K 01

. . . - . W_04,W_05,

3 Technologia styli CSS3 — prezentacja tresci w serwisach WWW. U 02 K 01

4 Elementy programowania na stronach WWW w ECMAScript. \Gv%);\év-gi

. . : W_04,

5 Programowania serwisow WWW w jezyku PHP. U 01, K 01

6 Programowania w jezyku PHP dynamicznych serwisow WWW opartycho  |W_03,
baze danych. U 01,K 01
Struktura jezyka znacznikdéw XML, przyktady zapisu danych. \|2V_0013,U_01,

8 Test wielokrotnego wyboru, zaliczenie. B

2. Tresci ksztalcenia w zakresie éwiczen
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych (zajecia 3 godzinne)
Odniesienie

Nr <

.. o . do efektow

zajec Tresci ksztalcenia .
ksztatcenia
lab.
dla modutu
Projektowanie typowych uktadéw informacji (Layoutu) w serwisach WWW — W_01,

1 A h . W_02, U_01,
realizacja przyktadéw w HTML5 wg scenariusza. KoL
Projektowanie typowych ukltadéw informacji (Layoutu) w serwisach WWW — -

A ) ) . W_01, U_01,

2 realizacja przyktadéw z wykorzystaniem CSS3 wg scenariusza oraz KoL
wykonanie zadan indywidualnych. -

3 Programowanie ,zachowania" na stronach WWW — elementy w jezyka W_04,W_03
ECMAScript; realizacja przyktadow wg scenariusza. U 02,K 01

W_04,

4 Programowanie ,obstuga zdarzen" na stronach WWW — elementy w jezyka J | W_05,

ECMAScript; realizacja przyktadow wg scenariusza. uU_02,U_04,
K 01
. - . o . |W_04,

5 Programowanie serwisow WWW w jezyku PHP cz .| — realizacja przyktadow W 05 U 03
wg scenariusza oraz wykonanie zadan indywidualnych. K 01 =

6 Programowanie serwisow WWW w jezyku PHP cz. Il — realizacja W_04, W_05
przyktaddéw wg scenariusza oraz wykonanie zadan indywidualnych. U 04,K 01

7 Programowanie serwiséw WWW w jezyku PHP z wykorzystaniem bazy W_03, U_01,
danych — realizacja przyktadéw wg scenariusza. K 01

8 Wykorzystanie jezyka znacznikdw XML w zapisie dynamicznych stron W_01,U_02,
WWW. K_01

4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych




Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
(sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan
projektowych, laboratoryjnych, itp.)

Symbol
efektu

W_01 | Test wielokrothego wyboru.

W_02 | Test wielokrotnego wyboru.

W_03 | Test wielokrothnego wyboru.

W_04 | Test wielokrotnego wyboru.

W_05 | Test wielokrotnego wyboru.

U_01 |Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

U 02 |Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

U_03 | Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

U 04 | Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych.

K_01 | Test wielokrotnego wyboru.




D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Obciagzenie

Lp. | Rodzaj aktywno $ci studenta Jednostka

1. | Udziat w wykladach 15 h

2. | Udziat w éwiczeniach

3. | Udziat w laboratoriach 24 h

4. | Udziat w zajeciach projektowych

5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze)

6. | Konsultacje projektowe 6 h

7. | Udziat w egzaminie

8.
Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale

9. . o 45 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje na zaj eciach

10 wymagaj acych bezpo sredniego udzialu nauczyciela 17 ECTS

" | akademickiego '

(1 punkt ECTS=27 godzin obcigZenia studenta)

11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5 h

12. | Samodzielne przygotowanie sie do cwiczen

13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow

14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 10 h

15. | Wykonanie sprawozdan 10 h

16. | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium 10 h

17. | Wykonanie projektu lub dokumentaciji

18. | Przygotowanie do egzaminu

19.

20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 35 h
Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach

21. | samodzielnej pracy 1,3 ECTS
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta)

22. | Sumaryczne obci azenie prac g studenta 80 h
Punkty ECTS za modut

23. 1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
Naktad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze

24. | praktycznym 60 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktér a student uzyskuje w ramach

25. | zajeé o charakterze praktycznym 2,2 ECTS

1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta
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