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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Wyksztatcenie umiejetnosci budowania programu komputerowego w zakresie obejmujgcym: -
instrukcje jezyka C++ i podstawowe struktury danych, - programowania w srodowisku graficznym

Cel systemu Borland C++ Builder (BCB) z wykorzystaniem funkcji obstugi zdarzen, - zasad postugiwania
modutu | 7 : ;
sie komponentami oferowanymi w paletach standardowych BCB.
(3-4 linijki)
Symbol pro'\:voar(;];inia odniesienie do | odniesienie do
efektu Efekty ksztalcenia zajeé _ efektow efektow
(w/Shpfinne) kierunkowych | obszarowych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania T1A W03
W_01 |programow komputerowych i zarzgdzania nimi w w/l K_W05 -
) . . S1A W06
$rodowisku Windows.
Student ma podstawowg wiedze na temat typdw T1A W03
W_02 | danych i doboru tych typéw do rozwigzania wil K_WO05 -

. . ! S1A_WO06
okreslonego zadania programistycznego. —
Student rozumie modutowa budowe programu

W 03 komputerowego oraz potrzebe wykorzystania w nim wil K WO5 T1A W03
- wbudowanych funkcji sSrodowiska BCB i wiasnych - S1A W06
funkcji programisty.
Student potrafi zaprojektowa¢ i zbudowa¢ aplikacje
X ! e TA1l_UO1
okienkowa, korzystajac z gotowych obiektéw -
u_o1 ; K_Uo7 TA1_U07
systemu programistycznego BCB oraz wtasnych

: ) : TA1 _UO08
rozwigzan programistycznych. —
Student potrafi dokonac¢ analizy prostego kodu TA1l UO1

U_02 | zrédtowego oraz wprowadzi¢ modyfikacje w tresci wil K_Uo07 TA1l _U07
istniejgcego programu. TA1 UO08
Student posiada umiejetnosci definiowania wtasnych TA1l UO1

U_03 | funkcji programisty oraz wykorzystania ich w K_U07 TA1 _UO7
tworzonej przez siebie aplikacji komputerowej. TA1 UO08
Student posiada umiejetnosci konstruowania
algorytmow stuzgcych rozwigzaniu réznych zadan TAL_UOL

u_o4 ) . A K_Uo07 TA1_U07
programistycznych zgodnie z zasadami logiki

X ) TA1_U08
uniwersalnej. —
Student rozumie potrzebe statego stosowania i

K_01 |uzupetniania wiedzy z zakresu dziatania wil K-K01 T1A_KO1
algorytmicznego.

Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie T1A_KO03

K_02 C ok e K-K04
(przyjmujgc w niej rézne role). T1A K04

Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efeltow
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
w_01
Srodowisko pracy systemu Borland C++ Builder. Struktura programu w W_02
1-2 | jezyku C++. Struktura aplikacji w BCB. Tworzenie kodu wynikowego. Paleta u_01
komponentéw, komunikacja z uzytkownikiem. Podstawowe instrukcje jezyka. u_o4
K_01
. . . o W_02
3 Typy proste. Wybrane operatory, ich priorytet i tgcznos¢. Algorytmy U 04
przetwarzania iteracyjnego. Tablice i instrukcje petli. K 02
4-5 Typy wskaznikowe. Operatory wskazania i wytuskania. Arytmetyka W_03




adresowa. Praca z tablicami. Sterowanie w programie z wykorzystaniem u_02

instrukcji petli U _03

K_02

Definiowanie funkcji i przekazywanie parametréw. Elementy programowania W_03

6 obiektowego na przykfadzie komponentéw BCB. Wiasciwo$ci i metody klas uU_03

jako narzedzia dziatania na obiektach. Klasa AnsiString; wtasciwosci i u_04

metody. K 01

7 Przetwarzanie tekstow, klasa TMemo i TStrings. Organizacja dostepu do W_03

pliku tekstowego z wykorzystaniem komponentéw dialogowych. u_02

W_03

8 Wspétpraca aplikacji z plikiem tekstowym. Rola klasy TStrings w transmisji U 02

danych miedzy aplikacjg i plikiem tekstowym. U _03

K_02

2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
. Odniesiepie
Nér;iacjzec Tresci ksztatcenia E:zgfg:gg
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

o Odniesiepie
erzz‘_ec Tresci ksztalcenia ggzzf:;gg
dla modutu

Struktura projektu w systemie Borland C++ Builder. Komunikacja aplikaciji z W_01

1-2 uzytkownikiem. Karta obiektéw standardowych w BCB. Konwersja typow i W_03

operacje arytmetyczne. Sterowanie w programie. K_02

Kolejnos¢ dziatahh w programie. Algorytmy obliczeniowe. Przetwarzanie W_02

3.5 iteracyjne. Implementacja algorytmoéw obliczeniowych w aplikacji BCB. W_03

Tablice i instrukcje petli: wyznaczanie statystyk z tablic numerycznych. 3—8;

Kolokwium nr 1. K:02

wW_02

Przetwarzanie iteracyjne tablic z wykorzystanie klasy TStringGrid do W_03

6-7 wprowadzania danych i wyprowadzania wynikow. Funkcja uzytkownika jako u_02

sktadowa klasy i jako funkcja zewnetrzna. Zmienne globalne. Przekazywanie u_03

parametréw funkgciji. U _04

K_02

W_02

Przetwarzanie ciggdéw znakéw — klasa AnsiString. Iteracyjne przetwarzanie W_03

8-9 tekstow: statystyki, wyszukiwanie i modyfikowanie tekstow. U 03

Sprawdzian nr 1. u_o4

K_02

W 01

Organizacja dostepu do plikéw tekstowych. Transmisja danych miedzy w—gg

pamiecig dyskowg i pamiecig operacyjng (struktury tablicowe i wizualne U 02

10-12 | komponenty formularza). Tworzenie aplikacji wspotpracujacej z plikiem U 03

tekstowym. U:O 4

Kolokwium nr 2. K_01

K_02

4. Charakterystyka zadanh projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych




Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
W_01 | Zadania do samodzielnego wykonania na zajeciach.
W_02 | Sprawdzian nr 1 na zajeciach.
W_03 | Sprawdzian nr 1 na zajeciach.
U_01 |Kolokwium nr 1 na zajeciach — opracowanie wiasnej aplikacji przy komputerze.
U_02 |Komentarze i dyskusja propozycji rozwigzan studenckich na ¢wiczeniach i wyktadach.
U 03 Kolokwium nr 2 na zajeciach — opracowanie wtasnej aplikacji wspétpracujgcej z plikiem
— dyskowym. Praca przy komputerze.

Kolokwium nr 1 i nr 2 na zajeciach — opracowanie wtasnych aplikacji odpowiednio
U_04 |obliczeniowej i wspotpracujace;j

z plikiem dyskowym. Praca przy komputerze.
K_01 |Komentarze i dyskusja propozycji rozwigzan studenckich na ¢wiczeniach i wyktadach.
K 02 Obserwacja postawy studenta podczas zajec¢ laboratoryjnych oraz dyskusja probleméw

zgtoszonych przez studentow.

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéow ECTS

Rodzaj aktywnosci :ttl),l ijlgfﬁzle

1 | Udziat w wyktadach 15

2 | Udziat w ¢wiczeniach

3 Udziat w laboratoriach 24

4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3

5 | Udziat w zajeciach projektowych

6 | Konsultacje projektowe

7 | Udziat w egzaminie

8

9 Liczba g_od;in realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 42
akademickiego (suma)
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje na zajeciach

10 | wymagajacych bezposredniego udzialu nauczyciela akademickiego 14
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzZenia studenta)

11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadoéw 10

12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 14

14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 24

15 | Wykonanie sprawozdan

15 | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium

17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji

18 | Przygotowanie do egzaminu

19

20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 48

(suma)
21 Ilgir;it;/a punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej 1.6




(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)

22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 90
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
o Naklad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 60
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
25 | charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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