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B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Specjalnosciowy

Status modutu

Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr drugi

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne Brak

Egzamin Nie

Liczba punktéw ECTS 4

ES;&:dzenia zajeé wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
w semestrze 15h 15h




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Nabycie podstawowej wiedzy i zrozumienie metodologii zakresie projektowania i

Cel programowania serwisOw internetowych dla prezentacji informacji poprzez sieci Internet z
modutu . - ; )
zastosowaniem technologii AJAX i programowania w PHP
Symbol ) pro'\jvoar(;nzznia odniesier)ie do odniesierllie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
AN kierunkowych | obszarowych
(w/é/l/p/inne)
Posiada ugruntowang wiedze o modelu obiektowym w, I K_W04 T2A W03,
Ww_01 |wijezykach znacznikowych — XHTML, XML, K W12 T2A W05
Posiada ugruntowang wiedze z jezyka JavaScript do wi,l K_W04 T2A W03,
programowania dynamicznych na stronach WWW w K_ W12 T2A W05
w_02 |technologii AJAX
Posiada wiedze w zakresie programowania w PHP wi,l K_W04 T2A W03,
W_03 | serwisow internetowych po stronie serwera K W12 T2A W05
Posiada wiedze w zakresie programowania w PHP wi,l K_W04 T2A W03,
bazodanowych dynamicznych serwiséow K W12 T2A W05
w_04 |Internetowych
Potrafi wykorzysta¢ technologie AJAX do w,l K_U13 T2A _U10
programowania stron WWW dla dynamicznej
U 01 | prezentacji informacji w Internecie
Potrafi wykorzystywac techniki ulepszonego w,l K_U13 T2A _U10
U 02 |JavaScript po stronie klienta WWW
Potrafi wykorzysta¢ elementy programowania w w,l K_U13 T2A _U10
PHP do prezentacji informacji bazodanowych np.
u_03 | ksiegowych
Potrafi wykorzysta¢ potgczone techniki JavaScript i wi,l K_U13 T2A U10
PHP do prezentacji w Internecie informacji
U 04 |bazodanowych w czasie rzeczywistym
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania wi,l K_K01
wiedzy z obszaru serwisdw Internetowych oraz
potrafi oceni¢ pod wzgledem technologicznym
K 01 | projekty serwiséw Internetowych
Tresci ksztatcenia:
1. Tredci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Technologia AJAX - obstuga zdarzen w modelu DOM jezykéw znacznikowych wW_01,
— XHTML, XML, U_02,
K_01.
2 Elementy obiektowego programowania w jezyka JavaScript- obstuga obiektu wW_02,
HttpRequest u_01,
K 01
3 Programowanie serwisdw internetowych po stronie serwera z wykorzystaniem W_03,
technologii PHP U_03,
K 01
4 Programowanie bazodanowych aplikaciji klient-serwer W_03,
U_03,
K_01
5 Techniki po stronie serwera z wykorzystaniem PHP i MySQL W_03,
U_04,
K_01




6 Wykorzystanie technologii w programowaniu ustug w Internecie, Prezentacja W_04,
przyktadowego serwisu bazodanowego aktualizujgcego dane w czasie U_04,
rzeczywistym . K_01

7 Wprowadzenie do technologii ,przeciggnij i upus¢” przy wykorzystaniu W_02,U_0
technologii AJAX 4,K 01

8 Test wielokrotnego wyboru, zaliczenie

2. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Odniesienie

er zaje¢ Tresci ksztatcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu

1 Programowanie w JavaScript obstugi zdarzen obiektéw DOM - realizacja W_01,
przyktadéw wg. scenariusza U 01, K 01.

2 Programowanie w JavaScript procedur obstugi obiektu HttpRequest w W_02,
serwisach WWW - realizacja przyktadow wg scenariusza oraz wykonanie U 01,K 01
zadan indywidualnych

3 Programowanie po stronie serwera serwisow WWW w jezyku PHP - W_03,
realizacja przyktadéw wg scenariusza oraz wykonanie zadan U _03,K 01
indywidualnych

4 Programowanie bazodanowych aplikacji klient-serwer realizacja przyktadow W_03,
wg scenariusza oraz wykonanie zadan indywidualnych U 03,K 01

5 Programowanie bazodanowych serwisow WWW w jezyku PHP realizacja W_03,
przyktadéw wg scenariusza oraz wykonanie zadan indywidualnych U 04,K 01

6 Programowanie przyktadowego interaktywnego serwisu internetowego W_04,
aktualizujgcego dane na zyczenie U 04,K 01

7 Programowanie przyktadowego interaktywnego serwisu internetowego W_04,
aktualizujgcego dane w czasie rzeczywistym U 04,K 01

8 W_01,U_02,

K_01

3. Charakterystyka zadan projektowych

4. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

efektu | (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadarn projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 | Test wielokrotnego wyboru

W_02 Test wielokrotnego wyboru

W_03 Test wielokrotnego wyboru

w_o4 Test wielokrotnego wyboru

U _01 Samodzielne wykonanie zadan w trakcie éwiczen laboratoryjnych

u_oz Samodzielne wykonanie zadan w trakcie cwiczen laboratoryjnych

U_03 Samodzielne wykonanie zadan w trakcie ¢wiczeh laboratoryjnych

K_Ol Test wielokrotnego wyboru




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci gtltj cc;gf:;'e
1 | Udziat w wykfadach 15
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 Udziat w laboratoriach 15
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe/laboratoryjne 10
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 45
akademickiego
10 | Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,8
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19 | Przygotowanie do sprawdzianu na wykfadzie 20
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma)55
21 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2,2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 100
23 Punkty ECTS za modut 4
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterzg praktycznym ' ' 45
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1,8

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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