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B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Specjalnosciowy

Status modutu

Obowiazkowy

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr drugi

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni

Wymagania wstepne Brak

Egzamin Tak

Liczba punktéw ECTS 6

Forma wyktad éwiczenia laboratorium projekt inne

prowadzenia zajeé

W semestrze 15

30




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Nabycie / poszerzenie umiejetnosci programowania w jezyku C++ i Srodowisku C-Builder.

Cel Nabycie wiedzy na temat programowania obiektowego w C++/ C-Builder oraz umiejetnoéci
modutu | tworzenia ztozonych modeli danych w tym jezyku.
(3-4 linijki)
Symbol ) pro'\jvoar(;nzznia odniesier)ie do odniesierllie do
efektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow efektow
AN kierunkowych | obszarowych
(w/é/l/p/inne)
Student ma wiedze na temat zasad budowy T2A W03
programu w jezyku C/ C++. K_Wo04 S2A W06
w_ol wi K W12 | T2A W05
S2A_WO06
Student ma wiedze w zakresie programowania T2A W03
W 02 obiektowego w jezyku C++ i budowy aplikacji w C- Wil K_Wo04 S2A W06
- Builder K_W12 T2A_WO05
S2A_WO06
Student potrafi tworzy¢ ztozone modele danych z T2A _U09
wykorzystaniem jezyka C++. K U1l T2A _U10
U o1 K UL2 T2A_Ul14
- T2A_U16
T2A _U18
Student potrafi zapisywac w jezyku C++ programy T2A _U09
oraz tworzy¢ aplikacje w C-Builder rozwigzujgce K ULl T2A U10
U_02 | zagadnienia z praktyki inzynierskiej. K U2 T2A U14
- T2A_U16
T2A_U18
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania T2A KO1
K_01 |wiedzy z obszaru nowoczesnych narzedzi i idei wil K_KO01 -
. . T2A_KO06
informatyki —
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
ny’(\:ra du Tresci ksztatcenia ::zf;?:;::;
dla modutu
Podstawy jezyka C++. Preprocesor. Zmienne i state. Typy proste. Wyrazenia.
1 Podstawowe operatory. Proste instrukcje. Formatowane i strumieniowe we-wy. W_01
Instrukcje strukturalne. Funkcje. Wigzanie przez wartosc.
Tablice i tancuchy. Tablica jako parametr funkcji. Zakresy zmiennych.
2 : . . ) . W_01
Referencje. Wigzanie parametréw przez referencje. -
Typy wskaznikowe. Operacje wskazania i wytuskania. Operacje na adresach.
3 . . L . ) . w_01
Wigzanie przez adres. Wskaznikowe adresowanie elementéw tablic. -
4 Obstuga plikéw. Struktury. Tablice struktur. Obiekty i klasy. wW_01
W_02
5 Programowanie obiektowe. Dziedziczenie. Konstruktory i destruktory. W_01
Polimorfizm. Funkcje wirtualne. W_02
6 Zasady budowy aplikacji w srodowisku C-Buider W_02
7 Wykorzystanie niektérych komponentéw C-Builder w budowie aplikacji Vlg—glz
. wW_02
8 Sprawdzian K 01




2. Tresci

ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

Nr zajec
¢éwicz.

Tresci ksztatcenia

QOdniesienie
do efektow
ksztalcenia
dla modutu

3. Tresci

ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

Nr zaje¢
lab.

Tresci ksztatcenia

QOdniesienie
do efektow
ksztalcenia
dla modutu

Srodowisko Borland C++ Builder. Komunikacja z uzytkownikiem i proste

algorytmy obliczeniowe

W_01
U 02

Algorytmy wykorzystujgce instrukcje petli i proste funkcje

W_01
U 02

Algorytmy wykorzystujgce tablice jednowymiarowe

W_01
u_o1
U 02

Tablice jako parametry funkcji

W_01
u_o1
U 02

Wiagzanie przez adres. Wskaznikowe adresowanie elementow tablic

W_01
U_02

Sprawdzian

W_01
u_o1
U 02

Struktury. Tablice struktur.

W_01
u_o1
U 02

Definiowanie prostych klas. Dziedziczenie. Ograniczanie dostepu do
sktadowych

W_01
u_o1
U 02

Agregacja obiektéw. Tablice obiektow

W_01
u_o1
U 02

10

Konstrukcja i destrukcja obiektu. Funkcje wirtualne. Polimorfizm

W_01
u_o1
u_02
K 01

11

Sprawdzian

W_02
u_o1
U 02

12

Budowa aplikacji w C-Buider wykorzystujgcej pliki tekstowe

W_02
u_o1
U 02

13

Aplikacje w C-Buider wykorzystujgce komponenty obstugi baz danych

W_02
u_o1
U 02

14

Aplikacje w C-Buider wykorzystujgce komponenty z palety Internet

W_02
u_o1
u_02
K_01

15

Sprawdzian

W_03
u_o1
u_02
K_01




4. Charakterystyka zadanh projektowych
5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

W 01 Egzamin, sprawdziany na laboratorium

W 02 | Egzamin, sprawdziany na laboratorium

U o1 |Egzamin, sprawdziany na laboratorium

U 02 |Egzamin, sprawdziany na laboratorium

K 01 |Komentarze na wyktadach i dyskusja na laboratorium

D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

Rodzaj aktywnosci gttL ij'gﬁ;'e
1 | Udziat w wykfadach 15
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 10
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe/laboratoryjne 16
7 | Udziat w egzaminie 4
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 75
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan 15
15 | Przygotowanie do kolokwium koricowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu 15
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma) 75
21 |Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie praca studenta 150




23 Punkty ECTS za modut 6
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta

24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 96
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 |Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o

charakterze praktycznym 3,84
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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