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przedmiotéw
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Status modutu

Nieobowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec
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Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

Semestr piaty

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne

Podstawy Informatyki

prowadzenia zajec¢
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Liczba punktéw ECTS 3
Forma wykiad éwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze 10 h

12 h




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Nabycie wiedzy w zakresie podstaw programowania strukturalnego i obiektowego.
Zapoznanie sie z mozliwosciami i obstugg narzedzia do projektowania aplikacji RAD na

Sgduiu przykfadzie Delphi. Nabycie umiejetno$ci projektowania prostych aplikacji okienkowych,
obstugujacych zdarzenia.
(3-4 linijki)
Symbol ) pro'\:voar(;];inia odniesie(\ie do odniesierjie do
efektu Efekty ksztalcenia zajeé _ efektow efektow
(w/Shplinne) kierunkowych | obszarowych
Student ma wiedze nt. podstaw programowania w
jezyku wysokiego poziomu. Rozumie pojecie T1A W03
W_01 |zmiennej, typu danych, struktury danych, funkciji. w/l K-W05 S1A W06
Zna podstawowe zasady programowania -
strukturalnego i obiektowego.
Student ma wiedze nt. podstawowych zasad
W 02 postugiwania sie narzedziem typu RAD do wil K-wo04 T1A W03
- projektowania aplikacji okienkowych obstugujgcych K-WO05 S1A_ W06
zdarzenia.
Student ma wiedze nt. elementarnych zasad T1A W03
W_03 | projektowania interfejsu GUI aplikacji zgodnego z wil K-w04 -
. . S1A_WO06
architekturg systemu operacyjnego.
Student potrafi zapisywaé w jezyku programowania TA1 UO1
U_01 |proste algorytmy obliczeniowe z wykorzystaniem K_U07 TA1 _UO7
procedur i obiektéw. TA1 UO08
Student potrafi postugiwa¢ sie narzedziami RAD do TA1l UO1
U_02 |tworzenia prostych programéw obliczeniowych i K_U07 TA1 _UO7
aplikacji okienkowych TA1_UO08
Student potrafi oceni¢ przydatnos¢ narzedzi TA1l UO1
U_03 |programowania do rozwigzywania zagadnien K_Uo07 TA1_UO07
inzynierskich TA1_UO08
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania
K_01 |wiedzy z obszaru nowoczesnych narzedzi i idei w/l K-K01 TA1l_KO1
informatyki
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatlcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
Jezyk Pascal- uzupetnienia. Procedury i funkcje. Przekazywanie parametréw. W 01
1 | Obiekty i ich sktadowe. K 01
5 Technika projektowania aplikacji w Delphi. Zasady korzystania z biblioteki W_02
komponentéw VCL K_01
Obstuga prostych komponentéw. Etykieta. Przycisk. Pole edycyjne. Obstuga W_02
3 zdarzen OnClick oraz OnExit. Zasada przetgczania ogniska wejscia. W 03
Sprawdzanie poprawnos$ci wprowadzanych danych. K__Ol
4.5 Komponenty do prezentacji danych tablicowych i listowych. Komponent menu a—gz

gtébwnego. Budowa paska narzedziowego i paska stanu.

K 01




2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen

Odniesienie
Nr zajec . . do efektow
éwicz. Tresci ksztalcenia ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
) Odniesienie
er zajec Tresci ksztalcenia do efektoyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1 Uruchamianie w srodowisku Delphi aplikaciji konsolowych w Delphi W_01
wykorzystujgcych proste procedury i funkcje U_01
2 wW_02
Pierwszy program okienkowy. Zmiana wtasciwosci komponentéw. Obstuga W_03
zdarzen OnClick. Okienka komunikatéw. u_01
U 02
3 . , o . _ W_02
Obstuga komponentdéw graficznych i okiennych. Zasada przetgczania ogniska W 03
wejscia. Obstuga zdarzen OnExit. U 02
4 . . : . - w_01
Sprawdzian 1. Wykorzystanie komponentu StringGrid do obstugi ciggu U 01
liczbowego U:O3
5 Aplikacje Delphi wykorzystujgce struktury tablicowe. U 01
U 03
6 Standardowa aplikacja jedno-okienkowa. Menu gtéwne. Budowa paska W_02
narzedziowego i paska stanu. W_03
U 02
Sprawdzian 2 K_01

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Zaliczenie laboratorium w oparciu o dwa sprawdziany praktyczne.

Zaliczenie wyktadu na podstawie pisemnego sprawdzianu koncowego zawierajgcego pytania i proste
zadania programowania

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 | Sprawdziany na laboratorium

w o2 | Sprawdziany na laboratorium

w o3 | Sprawdziany na laboratorium

u o1 | Sprawdziany i aktywnosc¢ na laboratorium

u 02 | Sprawdziany i aktywno$c na laboratorium

u 03 | Sprawdziany i aktywnos¢ na laboratorium

k 01 | Komentarze na wyktadach i dyskusja na laboratorium




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 10
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 12
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 27
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéow ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 14
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 12
14 | samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 18
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19 | Przygotowanie do sprawdzianu na wyktadzie
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma) 44
21 |Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 1,9
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 71
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 40
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 |Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1,7

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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