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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Wyksztatcenie umiejetnosci budowania programu komputerowego w zakresie obejmujgcym: -
Cel instrukcje jezyka C++ i podstawowe struktury danych, - programowania w srodowisku graficznym
modutu systemu Borland C++ Builder (BCB) z wykorzystaniem funkcji obstugi zdarzen, - zasad postugiwania
sie komponentami oferowanymi w paletach standardowych BCB.
(3-4 linijki)
Forma Lo L
rowadze odn|e3|e[1|e odn|eS|er’1|e
Symbol . Pr . . | do efektow | do efektow
Efekty ksztalcenia nia zaje¢ |, .
efektu . kierunkowy | obszarowy
(W/¢/lip/inn h h
e) c c
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania T1A W03
W_01 programéw komputerowych i zarzgdzania nimi wil K_WO05 -
g . : S1A_WO06
w Srodowisku Windows.
Student ma podstawowg wiedze na temat typow T1A W03
W_02 danych i doboru tych typéw do rozwigzania w/l K_WO05 -
) ; ! S1A_WO06
okreslonego zadania programistycznego. -
Student rozumie modutowa budowe programu
komputerowego oraz potrzebe wykorzystania T1A W03
W_03 |y nim wbudowanych funkcji $rodowiska BCB wi KWOS | s1a wos
i wtasnych funkgcji programisty.
Student potrafi zaprojektowac i zbudowac
L . . TA1l UO1
aplikacje okienkowa, korzystajgc z gotowych -
U o1 U ; K_Uo07 TA1_UO7
obiektow systemu programistycznego BCB oraz
L ; TA1_U08
wtasnych rozwigzan programistycznych.
Student posiada umiejetnoéci konstruowania
rograméw stuzgcych rozwigzaniu réznych zadan TAL_UOL
U_02 P . . lych z K_U07 TAL_U07
programistycznych zgodnie z zasadami logiki
X ) TA1_U08
uniwersalnej.
Student rozumie potrzebe statego stosowania
K_01 i uzupetniania wiedzy z zakresu dziatania w/l K-K01 T1A_KO1
algorytmicznego.
K 02 Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie K-KO4 T1A KO3
- (przyjmujac w niej rozne role). T1A_KO04
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
N Tresci ksztalcenia do efektow
wykiadu ksztalcenia
dla modutu
Srodowisko pracy systemu Borland C++ Builder. Struktura programu W_01
1.2 w jezyku C++. Struktura aplikacji w BCB. Tworzenie kodu wynikowego. W_02
Paleta komponentow. Komunikacja z uzytkownikiem. Proste typy danych. u_01
Podstawowe instrukcje jezyka. K_01
Wybrane operatory, ich priorytet i tgcznosc¢. Tablice i instrukcje petli. Typy wW_02
3 wskaznikowe. Operatory wskazania i wyluskania. Algorytmy U 02
przetwarzania iteracyjnego. K_02
W_03
45 Definiowanie funkcji i przekazywanie parametréw. Praca z tablicami. u_02
Sterowanie w programie z wykorzystaniem instrukcji petli. K_01




2. Tresci

ksztatcenia w zakresie ¢wiczen

Odniesienie
Nr zajec o . do efektow
¢éwicz. Tresci ksztaicenia ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
NI Odniesienie
. o . do efektow
zajeé Tresci ksztalcenia ksztalcenia
lab. dla modutu
Struktura projektu w systemie Borland C++ Builder. Komunikacja aplikacji z W_01
1-2 uzytkownikiem. Karta obiektow standardowych w BCB. Konwersja typow i W_03
operacje arytmetyczne. Sterowanie w programie. K_02
wW_02
Kolejnos¢ dziatan w programie. Algorytmy obliczeniowe. Przetwarzanie W_03
3-4 iteracyjne. Implementacja algorytmow obliczeniowych w aplikacji BCB. u 01
Tablice i instrukcje petli: wyznaczanie statystyk z tablic numerycznych. U 02
K_02
. , . . wW_02
Przetwarzanie iteracyjne tablic numerycznych z wykorzystaniem klasy W 03
5.6 TStringGrid do wprowadzania danych i wyprowadzania wynikéw. u o1
Definiowanie wtasnych funkcji projektanta. Przekazywanie parametrow U 02
funkcji. Zmienne globalne. K 01

Kolokwium zaliczeniowe.

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadarh w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Se);;nk?gl (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetno$ci —lodwoi{:mie do konkretnych zadan
projektowych, laboratoryjnych, itp.)

wW_01 Zadania do samodzielnego wykonania na zajeciach.

wW_02 Kolokwium zaliczeniowe na zajeciach.

W_03 Kolokwium zaliczeniowe na zajeciach.

U 01 Kolokwium zaliczeniowe na zajeciach.

u_02 Komentarze i dyskusja propozycji rozwigzan studenckich na ¢wiczeniach i wyktadach.

K_01 Komentarze i dyskusja propozycji rozwigzan studenckich na éwiczeniach i wyktadach.

K 02 Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ laboratoryjnych oraz dyskusja problemoéw

zgtoszonych przez studentéw.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wyktadach 10
2 | Udziat w éwiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 12
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 25
akademickiego (suma)
Liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach
10 | wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 16
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiéw
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 20
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium 14
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
. . . : 50
20 | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma)
Liczba punktow ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach samodzielnej
21 | pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obciazenie pracg studenta 75
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
o4 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zaje¢ o
25 | charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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