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B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Specjalnosciowy

Status modutu

Nieobowigzkowy

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr siédmy

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne Brak

Egzamin Nie

Liczba punktéw ECTS 2

E:');wgdzenia 2ajeé wyktad éwiczenia laboratorium Projekt inne
w semestrze 15h 15h




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Zapoznanie studenta z zaawansowanymi metodami grafiki komputerowej 2D. Praca w
Cel pakiecie programéw Corel Draw, poznania metod grafiki wektorowej i bitmapowej oraz zasad
modutu tworzenie animacji. Skanowanie dokumentéw z wykorzystaniem techniki OCR (Optical
Character Recognition).
(3-4 linijki)
Symbol ) prol\jvoar(;rgnia odniesier}ie do Odniesiepie
ofektu Efekty ksztalcenia zajoé _ efektow do efektow
AP kierunkowych | obszarowych
(w/é/l/p/inne)
Student rozréznia wasciwosci komputerowej grafiki w/l K_W05 T1A_WO03
wektorowej i bitmapowe;j K_WO06 T1A_WO04
K_U04 S1A_WO06
InzA_W02
W_01 TAl U044
Student ma wiedze na temat animaciji poklatkowych wil K_W05 T1A W03
i wektorowych K_WO06 T1A W04
K_U04 S1A W06
InzA_W02
W_02 TAl1 U04
Student potrafi opracowywac i przetwarzac wil K_WO05 T1A W03
wektorowg grafike komputerows. K_WO06 T1A W04
K_U04 S1A_WO06
InzA_W02
u_01 TA1 U04
Student potrafi opracowywac i przetwarzac wil K_WO05 T1A W03
bitmapowg grafike komputerowa. K_WO06 T1A W04
K_U04 S1A_WO06
InzA_W02
TA1l_U0O4
u_o02 TA1l U044
Student potrafi przygotowaé grafike do wil K_W05 T1A W03
wykorzystania na stronach internetowych K_W06 T1A W04
K_Uo04 S1A W06
InzA_W02
u_o3 TA1 U04
Student stosowaé technike OCR (Optical Character w K_U01 TA1l UO1
U 04 | Recognition) do skanowania tekstéw
Student ma swiadomos¢ potrzeby ciggtego wil K_Ko01 T1A KO1
uzupetniania wiedzy dotyczgcej oprogramowania
K_01 | komputerowego
Tresci ksztalcenia:
1. Tredci ksztatlcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéyv
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Wprowadzenie do grafiki komputrowej, grafika wektorowa i bitmapowa w_01,
(rastrowa), pakiet oprogramowania Corel Draw. K 01
2 Grafika wektorowa w programie Corel Draw. wW_01,
U 01
3 Grafika bitmapowa w programie Corel PhotoPaint. w_01,
U 02
4 Elementy teorii barw. Modele koloréw w grafice komputerowej. W_01
5 Animacja poklatkowa w programie Corel PhotoPaint. W_02,




U 03
6 Animacja wektorowa w programie Corel RAVE. W_02,
U 03
7 Optyczne rozpoznawanie znakoéw, program Fine Reader. Skanowanie i U_04,
drukowanie grafiki. K_01
8 Zaliczenie przedmiotu. W_01,
wW_02,
K_01
2. Tredci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie do
NTI;SJ.‘?C Tresci ksztatcenia kszte:z:ketr?iv; dia
modutu
1 Podstawowa praca z programem Corel Draw. Budowa i edycja obiektow. W _01
2 Zaawansowana praca z programem Corel Draw. Rozmieszczanie i W_01,U_01
ksztattowanie obiektow.
3 Przetwarzanie grafiki bitmapowej w Corel Photo-Paint. Modele W_01,U 02
komputerowe koloréw. Wykorzystanie palet kolorow.
4 taczenie grafiki wektorowej i bitmapowej. Konwersja pomiedzy formatami W_01,
graficznymi. U _01,
U 02
5 Animacja poklatkowa w programie Corel PhotoPaint. W_02,W_03,
U 03
6 Animacja wektorowa w programie Corel RAVE. Budowa animacji dla strony | W_02, W_03
internetowe;. U 03
7 Projekt graficzny na zaliczenie przedmiotu. W_01, W_02
U_01, U_02,
U 03
8 Zaliczenie przedmiotu. W_01, W_02
K_01

3. Charakterystyka zadan projektowych
4. Charakterystyka zadah w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia

Symbol Metody sprawdzania efektéw ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)
W 01 Aktywnos$c¢ na ¢wiczeniach, Zaliczenie projektu na ¢wiczeniach laboratoryjnych
W 02 Aktywnosc¢ na ¢wiczeniach, Zaliczenie projektu na éwiczeniach laboratoryjnych
Wykonanie wszystkich ¢wiczen praktycznych na éwiczeniach Laboratoryjnych
uU_01 | Zaliczenie projektu na éwiczeniach laboratoryjnych
Wykonanie wszystkich ¢wiczen praktycznych na éwiczeniach Laboratoryjnych
U 02 | Zaliczenie projektu na éwiczeniach laboratoryjnych
Wykonanie wszystkich ¢wiczen praktycznych na éwiczeniach Laboratoryjnych
u_03 | Zaliczenie projektu na éwiczeniach laboratoryjnych
U o4 | Test wielokrotnego wyboru na ostatnim wyktadzie
k 01 | Aktywnos¢ na cwiczeniach




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 15
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 15
4a | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) do wyktadu
4b | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) do cwiczen lab. 5
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 35
akademickiego (suma)
10 | Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 5
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium korcowego z laboratorium
17 | wWykonanie projektu lub dokumentagcji 5
18 | Przygotowanie do egzaminu
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (Suma)ls
21 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 0.5
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 50
23 Punkty ECTS za modut 2
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 35
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 | Liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zajeé o
charakterze praktycznym 15

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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