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Przynaleznos$¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

Specjalnosciowy

Status modutu

Obowigzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr szésty

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

Semestr letni

Wymagania wstepne

Jezyki programowania - Delphi lub C++

Egzamin

Tak

Liczba punktow ECTS

3

Forma

prowadzenia zajeé wyktad

éwiczenia laboratorium projekt

15h

w semestrze

30h

inne




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Poszerzenie wiedzy w zakresie programowania strukturalnego i obiektowego.

Cel Zapoznanie sie z mozliwosciami i obstugg komponentéw graficznych w pakiecie Delphi.
modutu | Nabycie umiejetnosci projektowania aplikacji wielo-okienkowych.
(3-4 linijki)

Svmbol rol\jvoart;zznia odniesienie do | odniesienie do
y Efekty ksztatcenia P s efektow efektéow
efektu (w/éz/la/;oe//%ne) kierunkowych | obszarowych

Student ma poszerzong wiedze nt. programowania
w zakresie postugiwania sie plikami i obiektami. Zna
2 . . K-wo04 T1A_WO03
W_01 |zasady obstugi pI|I_<ow zgodnej z archltelftura w/l K-WO05 S1A W06
systemu operacyjnego Rozumie pojecie
dziedziczenia, agregac;ji i polimorfizmu obiektow.
Student ma wiedze nt. zasad wykorzystywania T1A W03

W_02 | komponentow graficznych do w budowie interfejsu wi/l K-W05 -

o S1A W06
GUI aplikaciji.
Student ma wiedze nt. zasad postugiwania sie T1A W03

W_03 | narzedziem typu RAD do projektowania aplikacji wil K-WO05 -

X . S1A W06
wielo-okienkowych.
Student potrafi zapisa¢ w jezyku programowania TA1 UO1

U_01 |obiektowy model opisujacy proste zagadnienie K_Uo07 TA1l _UO07

inzynierskie. TA1_UO08
Student potrafi sprawnie postugiwaé sie narzedziami
. : . S TA1_UO1
RAD do tworzenia wielo-okienkowych aplikacji -
u_02 ) ) . ST . K_Uo07 TA1_UO7
obliczeniowych z wykorzystaniem plikéw i ilustraciji
X TA1_U08
graficznych. -
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania

K_01 |wiedzy z obszaru nowoczesnych narzedzi i idei w/l K-K01 TA1l_KO1

informatyki

Tresci ksztalcenia:

1. Tredci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie

Nr Tresci ksztatcenia do efektw

wyktadu ksztatcenia

dla modutu

1 Programowanie strukturalne i obiektowe. Dziedziczenie i agregacja obiektéw. W_01
Uzupetnienie wiadomosci na temat jezyka programowania. Instrukcje try ...

2 except, try ... finally oraz on ... do. Sktadowe obiektéw: pola i wlasciwosci. w_01
Ograniczanie dostepu do skladowych obiektéw.

3 Obstuga plikéw. Obstuga pliku tekstowego z uzyciem komponentu Memo. W_01
Obstuga komponentéw z palety Dialog. W 03
Komponenty obstugi grafiki Image i PaintBox. Metody wyswietlania i

4 e L wW_02
wykreslania grafiki. -
Aplikacje wielookienkowe. Rodzaje formatek. Dynamiczne kreowanie formatek.

5 Zdarzenia przy kreowaniu i otwieraniu oraz przy destrukcji i zamykaniu W_03
formatek.

6 Komponent Chart do prezentacji wykresow. W_02

7 Prezentacja danych z wykorzystaniem komponentéw typu Producer. W_03

8 Polimorfizm obiektow. Ww_01




2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen

Odniesienie
Nr zajec . . do efektow
¢éwicz. Tresci ksztalcenia ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
er zajec Tresci ksztatcenia do efektéyv
ab. ksztatcenia
dla modutu
1-2 | Przyktady obiektowego modelowania zagadnier matematycznych i W_01
inzynierskich. U 01
3-4 | Program jedno-okienkowy. Wykorzystanie zaawansowanych komponentow W_01
interfejsu okienka. Akcje. U_01
5 Obstuga plikéw w Pascalu. W_01
U 02
6 C . wW_01
Edytowanie plikow tekstowych. Komponent TMemo. Obstuga okienek U 01
dialogowych. U 02
7 Komponent TImage. Wykorzystanie metod obstugi grafiki do wykreslania W_02
wykresu funkcii. U_02
8-9 W_03
Przyktady aplikacji wielookienkowych. Dynamiczne kreowanie formatek. U__02
10 Sprawdzian K_01
11 | prezentacja wykresow z wykorzystaniem komponentu Chart. U_02
12-14 | Projekt indywidualny aplikacji wielookienkowej. U 01
U 02
15 Prezentacja i zaliczenie projektow U 01
U 02

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Zaliczenie laboratorium w oparciu o sprawdziany praktyczny oraz wykonywany w ramach laboratorium
projekt indywidualny.

Zaliczenie wykfadu na podstawie egzaminu skfadajgcego sie z czesci praktycznej oraz sprawdzianu
teoretycznego zawierajgcego pytania i proste zadania programowania.

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu | (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w o1 | E9zamin, sprawdzian na laboratorium

w 02 |Egzamin, sprawdzian na laboratorium

W 03 Egzamin, sprawdzian i realizacja projektu na laboratorium

U o1 | Sprawdzian i realizacja projektu na laboratorium

U o2 | Sprawdzian i realizacja projektu na laboratorium

k 01 | Komentarze na wyktadach i dyskusja na laboratorium




D.NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. o obciazenie
Rodzaj aktywnosci studenta
1 | Udziat w wykfadach 15
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 30
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 3
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezposrednim udziale nauczyciela 51
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktow ECTS, ktorag student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego 1,6
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 8
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 6
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 10
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentaciji
18 | Przygotowanie do egzaminu 8
19 | Ssamodzielne przygotowanie projektu indywidualnego 10
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (suma) 40
21 |Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 14
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 91
23 Punkty ECTS za modut 3
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 50
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 |Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o
charakterze praktycznym 1,7

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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