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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ  TALCENIA

Celem przedmiotu jest przyswojenie przez studentéw wiedzy dotyczacej wspotczesnych
systemow komputerowych rozumianych jako uktadu dwoch skladowych: sprzetu kompute-
rowego i oprogramowania, w szczegoélnosci systemowego. W czesci dotyczacej sprzetu

Cel komputerowego bedzie to znajomo$¢ budowy, architektury i sposobu dziatania systemu
modutu : . . e .
komputerowego a w przypadku oprogramowania bedzie to wiedza o budowie i sposobie
dziatania komputerowego systemu operacyjnego. Ponadto student powinien posig$¢ umie-
jetnosci zwigzane z instalacjg i zarzgdzaniem nowoczesnego systemu operacyjnego.
Odnie-
Forma L
rowa- | Sienie o
Symbol . P do efek- | Odniesienie do efek-
Efekty ksztalcenia wa- P .
efektu dzeni téw kie- téw obszarowych
zenia
zaj0é runko-
wych
Ma wiedze w zakresie budowy i architektury T1P_W03, T1P_WO06,
komputera, hierarchii i organizacji pamieci. Zna T1P_WO7, T1P_WO0S,
W 01 |<omputera, chiri org Jl Pamiecl. w K_WO07 |X1P_WO05, inzP_W02,
pojecia: przerwania, wyjatek, magistrala, ukiad inzP W03
WE-WY. inzP_WO04.
Zna sposoby reprezentacji danych stosowa- TiP_W02, TlP_W03,
w_02 nych w systemach komputerowych W K_WO5 | T1P_W06, inzP_W02,
y y b yen. inzP_WO03.
T1P_WO04, T1IP_WO02,
Zna budowe systemu operacyjnego. Zna i ro- T1P_WO05, T1P_WO06,
zumie zasade dzialania systemu operacyjnego. T1P_WO07, X1P_WO05,
W_03 . : ) w, | K_wWo8 |.
Rozumie problemy zwigzane z wykonywaniem inzP_W02,
programow. inzP_W03,
inzP_WO04.
Potrafi dokona¢ oceny mozliwosci nowocze- T1p_U09, T1P_U14,
crveh y T1P_U15, T1P_U16,
v_o1 rogwi zan sprzetowych oraz oceni¢ istniejgce w K_ULL }inzP_U02, inzP_U03,
azan sprzgtowy 1a inzP_U06, inzP_U07,
rozwigzania sprzetowe. inzP_L08 -
U 02 A ) I K_U08 |inzP_UO09, inzP_U10,
temem operacyjnym i instalowac¢ potrzebne .
; inzP_U12
oprogramowanie.
T1P_UO01, T1P_UO09,
Potrafi dba¢ o bezpieczenstwo systemy kompu- Tip_U14,T1P_UIS,
U_03 terowego. Umie archiwizowa¢ dane w | K_Ul4 | T1P_U16, T1P_UI9
90. : inzP_U03, inzP_U05,
inzP_U11
e e a0 ot
K_01 . Lo w, | K_KO01 |X1P_KO05, InzP_KO01,
rzystania zasob6w sieci Internet dla samo-
] InzP_K02
ksztalcenia.
K_02 |Praca w zespole. I K_KO05 T1P_K03, X1P_K02,

InzP_KO01




Tresci ksztatcenia

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektow
wykfadu ksztalcenia
dla modutu
1 Wstep. Budowa i architektura komputera. Architektura i organizacja pamie- W 01
Ci. -
5 Dane i ich reprezentacja. Model programowy i struktura uzytkowa kompute- W 02
ra. -
. . w_01
3 Zasoby komputera. Wspétczesne architektury komputera. U oL
4 System operacyjny, definicja, zadania, klasyfikacja. W__O3
Budowa systemu operacyjnego, procesy. Systemy i typy plikéw. Operacije
5 . W_03
na plikach. -
6 Wirtualizacja. Cechy wybranych wspélczesnych systemow operacyjnych. W 03
7 Egzamin w formie testu lub sprawdzianu pisemnego. K 01
2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczen
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Nr Odniesienie
. . . do efektow
zajec Tresci ksztalcenia ksztatcenia
lab.
dla modutu
U o1
1 Oprogramowanie do wirtualizaciji. Instalacja systemu operacyjnego. U 02
K 01
2 Wstepna konfiguracja systemu operacyjnego. U 02
Pliki, katalogi, prawa dostepu, wyszukiwanie plikw. B—gg
4 Instalacja oprogramowania. Archiwizacja. U:03
U 02
5 Zarzgdzanie uzytkownikami i zasobami dyskowymi. U 03
K_02
6 Start systemu operacyjnego. Zarzadzanie procesami i ustugami. U 02
. . . U _02
7 Monitorowanie systemu operacyjnego. U 03

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Metody sprawdzania efektdw ksztatcenia
(spostb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projekto-
wych, laboratoryjnych, itp.)

Symbol
efektu

W_01 |Test lub sprawdzian pisemny, komentarze na wyktadach.

W_02 | Test lub sprawdzian pisemny, komentarze na wyktadach.

W_03 | Test lub sprawdzian pisemny, sprawdzian na laboratorium.

U_01 |Sprawdzian na laboratorium, aktywnos$¢ na laboratorium.

U_02 |Sprawdzian na laboratorium, aktywno$¢ na laboratorium.

U_03 | Sprawdzian na laboratorium, aktywnos$¢ na laboratorium.

K_01 |Komentarze na wyktadach, dyskusja na laboratorium.

K_02 | Aktywnos¢ na laboratorium.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . Obciazenie
Lp. | Rodzaj aktywno $ci studenta Jednostka
1. | Udziat w wyktadach 15 h
2. | Udziat w éwiczeniach
3. | Udziat w laboratoriach 15 h
4. | Udziat w zajeciach projektowych
5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 8 h
6. | Konsultacje projektowe
7. | Udziat w egzaminie 2 h
8.
Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale
9. . o 40 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje na zaj eciach
10 wymagaj gcych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akade- 15 ECTS
" | mickiego '
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta)
11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10 h
12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 8 h
14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 8 h
15. | Wykonanie sprawozdan
16. | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium
17. | Wykonanie projektu lub dokumentacji
18. | Przygotowanie do egzaminu 10 h
19.
20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 36 h
Liczba punktéw ECTS, ktér a student uzyskuje w ramach
21. | samodzielnej pracy 1,3 ECTS
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigZenia studenta)
22. | Sumaryczne obci azenie prac a studenta 76 h
Punkty ECTS za modut
23. 1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
Naktad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktyc z-
24. | nym 41 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach
25. | zaje¢ o charakterze praktycznym 15 ECTS

1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta
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