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Kod modutu
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Nazwa modutu
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Nazwa modutu w jezyku angielskim

Web Application Development -JAVA

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiow ETI
Poziom ksztalcenia I Stop',e n o
(I stopien / Il stopien)
Profil studiow ak,adem'Ck_' )
(ogélno akademicki / praktyczny)
Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarne

(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnoé¢

wszystkie specjalno $ci

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Informatyki Stosowanej

Koordynator modutu

Dr inz. Zbigniew Sender

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynalezno$¢ do grupy/bloku
przedmiotow

podstawowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

obowi gzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zaje¢

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr VI

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

semestr etni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

brak wymaga n

(kody modutéw / nazwy modutéw)

Egzamin tak _
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma . o wyktad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaj e¢
W semestrze 15 24




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KS ZTALCENIA

Cel Nabycie podstawowej wiedzy i zrozumienie metodologii zakresie programowania serwiséw
modutu | internetowych w jezyku JAVA i technologii JSP
Symbol rovlflcz;'(’jnzqznia odniesienie do | odniesienie do
); Kt Efekty ksztatcenia P S efektéw efektéw
etektu zajec kierunkowych obszarowych
(w/élllplinne)
Posiada wiedze o skladnia jezyka i W, proj. K_WO05 T1A_WO03
zagadnieniach programowania obiektowego w T1A_W05
woi |Jezyku JAVA
Posiada wiedze o zasadach programowania W, proj K_WO05 T1A WO3
w o2 | aplikacji i apletéw T1A W05
Posiada wiedze w zakresie programowa}nia W, proj K_WO05 T1A_ W03
w 03 | dynamicznych stron WWW w technologii JSP T1A W05
Posiada podstawowa wiedze o programowaniu | W, proj K_W19 T1A_WO03
aplikacji internetowych wykorzystujacych K_W05 T1A_W05
w 04 | zasoby baz danych
Potrafi opracowac aplikacje i aplety w jezyku W, proj K_U13 T1A_UO1
JAVA K_U10 T1A_U02
- T1A_UO5
U 01 T1A UQ7
Potrafi zaprojektowac¢ i oprogramowac W, proj K_U13 Hﬁ_ggé
dynamiczne strony WWW w technologii JSP T1A U05
u_02 T1A UO07
Potrafi zaprojektowac i oprogramowac proste W, proj K_U13 T1A_UO1
eacio | ; T1A_U02
aplikacje internetowe wykorzystujgce zasoby K_U10 TIA Uos
uos |Pazdanych T1A_U07
Potrafi wykorzystywaé programowania w jezyku | W, proj K_U10 T1A_U01
JAVA $rodowisko programistyczne NetBeans T1A_U02
T1A_UO5
U 04 T1A UO8
Student rozumie potrzebe statego uzupetniania | w. proj K_K01
wiedzy z zakresu programowania aplikacji T1A KO1
Internetowych oraz potrafi oceni¢ ztozonos¢ -
K_01 projektow aplikacji Internetowych
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wykladu
v - o
wykt Tresci ksztatcenia ksztalcenia
adu dia modutu
i i i i i i W_01, U_01,
1 Ele_:menty jezyka JAVA- skiadnia jezyka, zagadnienia programowania KoL -
obiektowego,

2 Aplikacje i aplety jezyka JAVA w $rodowisku JKD 1.4 Wz UL
3 Srodowisko projektowe NetBaens . Zasady korzystania z biblioteki WOL V04,
komponentow, zdarzenia w obiektach i zasady ich obstugi. "

" 2 T : H W_02, U_02,

4 §é%gramowan|e serwisow internetowych z wykorzystaniem technologii KoL -
5 Programowanie bazodanowych aplikacji klient-serwer ‘}Q’_—Oof' U_03,
W_03, U_03,

6 Wykorzystanie technologii JavaBean w programowaniu ustug w




Internecie, Prezentacja przyktadowego serwisu bazodanowego.

K_01

W_01,U_01,

Wprowadzenie do technologia Enterprice Java Bean KoL

Test wielokrotnego wyboru, zaliczenie

2. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

3. Charakterystyka zadan projektowych

Student w ramach zaje¢ projektowych realizowanych laboratoriach wtasny dwa
projekty jedne projekt z zakresu programowania aplikacji w j. JAVA i drugi projekt
z zakresu programowania dynamicznych serwiséw Internetowych w technologii
JSP z wykorzystaniem baz danych i srodowiska programistycznego NetBeans

4. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

efektu (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadar projektowych, laboratoryjnych, itp.)
w o1 |Test wielokrotnego wyboru. Egzamin pisemny.

w 02 |Test wielokrotnego wyboru. Egzamin pisemny.

w 03 | Test wielokrotnego wyboru. Egzamin pisemny

U o1 | Samodzielne wykonanie zadan w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych

U o2 | Samodzielne wykonanie zadan w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych

U 03 | Samodzielne wykonanie zadan w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych

K 01

Test wielokrotnego wyboru




D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

Rodzaj aktywno $ci 2&%::;”'6
1 | udziat w wykfadach 15
2 | Udziat w éwiczeniach
3 Udziat w laboratoriach
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 11
5 | Udziat w zajeciach projektowych 24
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie
8
9 | Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale nauczyciela 50
akademickiego
10 | Liczba punktéw ECTS, ktor g student uzyskuje na zaj eciach
wymagaj gacych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 7

12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow

14 | samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 0

15 | Wykonanie sprawozdan

15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium

17 | Wykonanie projektu lub dokumentacji 30
18 | Przygotowanie do egzaminu
19 | Przygotowanie do sprawdzianu na wyktadzie 13
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta (S?r?a)
21 | Liczba punktéw ECTS, ktor g student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obci gzenie prac g studenta 100
23 Punkty ECTS za modut 4
24 | Nakiad pracy zwi azany z zajeciami o charakterze praktycznym 40

Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi

25 | Liczba punktéw ECTS, ktdr a stude nt uzyskuje w ramach zaj e€ o

charakterze praktycznym 2,5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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