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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Inzynieria danych

Poziom ksztatcenia | stopie h
Profil studiow Praktyczny
Forma i tryb prowadzenia studiéw Stacjonarne

Specjalnosc

Wszystkie specjalno sci

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Informatyki i Matematyki Stosowanej

Koordynator modutu

Dr inz. Zbigniew Sender

Zatwierdzit

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$é do grupy/bloku

przedmiotéw Kierunkowy
Status modutu Wybieralny
Jezyk prowadzenia zaje¢ Polski
Usytuowanie modutu w planie studiow

- semestr Semestr V
Usytuowanie realizacji przedmiotu w .

roku akademickim Zimowy

Wymagania wstepne

Podstawy informatyki, Logika, Bazy danych,
Sieci komputerowe i aplikacje sieciowe,
Algorytmy i struktury danych, Zarz  gdzanie
bazami danych — SQL, Programowanie w
srodowisku RAD, Technologie internetowe

Egzamin TAK

Liczba punktéw ECTS 4

Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaj e¢ w ¢ I p i
Liczba godzin

w semestrze 15 30




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ TALCENIA

Nabycie podstawowej wiedzy i zrozumienie metodologii w zakresie projektowania i
Cel . ST . NP . ) .
programowania aplikacji i dynamicznych serwiséw internetowych w jezyku JAVA i technologii
modutu Jsp
Svmbol Forma Odniesienie Odniesienie
y Efekty ksztatcenia prowadzenia do efektow do efektow
efektu . .
zajec kierunkowych | obszarowych
T1P_WO02
Posiada wiedze o sktadni jezyka i K W11 T1P_wo4
o ) T1P_WO05
W_01 |zagadnieniach programowania w, p K_W10 -
obiektowego w jezyku JAVA K_WO08 T1P_W06
‘ - T1P_WO07
X1P_ W04
T1P_WO02
Posiada wiedze o zasadach projektowania K W11 Tip_wo4
. ¢ A b . T1P_WO05
W_02 |iprogramowania aplikacji i apletow w j. w, p K_W10 =
JAVA K_Wo08 T1P_W06
' - T1P_WO07
X1P W04
T1P_WO02
Posiada wiedze w zakresie projektowania i K W11 T1P_wo4
. ) Y T1P_WO05
W_03 | programowania dynamicznych serwiséw w, p K_W10 -
internetowych w technologii JSP K_WO08 T1P_W06
' - T1P_WO07
X1P_W04
T1P_WO02
Posiada podstawowg wiedze o K W11 T1P_WO04
projektowaniu i programowaniu aplikacji - T1P_WO05
wW_04 |: . w, p K_W10
internetowych wykorzystujgcych zasoby K W08 T1P_WO06
baz danych. - T1P_WO07
X1P_ W04
K U09 T1P_UO1
Potrafi opracowac projekt i oprogramowac - T1P_UO03
RSP : . ; - K_U16
U _01 |aplikacje i serwisy w srodowisku urzadzen w, p - T1P_UO06
) K_U01
mobilnych. K U02 X1P_U07
- T1P_U09
K U09 T1P_U09
Potrafi zaprojektowac i oprogramowac K U16 T1P_U14
U_02 |dynamiczne strony WWW w technologii w, p K ULl T1P_U15
JSP z wykorzystaniem bazy danych. K UO2 T1P_U1l6
- T1P_U17
. . . ) K_U09 T1P_U09
Potrafi zaprojektowac i oprogramowac - -
A K_U16 TiP_U14
U_03 | proste aplikacje internetowe w, p - —
wykorzystujace zasoby baz danych K_UL1 T1p_U16
yrorzystuja y yen. K_U02 T1P U17
K U09 T1P_U09
Potrafi wykorzystywa¢ programowanie w K U16 T1P_U14
U 04 |jezyku JAVA i srodowisko programistyczne w, p K ULl T1P_U15
NetBeans i ADT. K U02 T1P_U1l6
- TiP_U17
Student rozumie potrzebe statego
uzupetniania wiedzy z zakresu T1P_KO01
K_01 |programowania aplikacji internetowych w, p K_KO01 X1P_KO01
oraz potrafi oceni¢ ztozonos¢ projektéw X1P_KO05

aplikacji internetowych.




Student ma swiadomosé
odpowiedzialno$ci za prace wlasng oraz

iy L T1P_KO03
K 02 gotowos¢ podporzqdkowanlg sie zasadom W, p K K04 T1P K04
- pracy w zespole i ponoszenia ' - X1P K02
odpowiedzialnosci za wspélnie -
realizowane zadania projektowe.
Student potrafi komunikowac¢ sie w zespole T1P KO3
K 03 interdyscyplinarnym w zakresie W, p K KO5 T1P K04
- wykraczajagcym poza zagadnienia czysto ' - X1P K02
techniczne. -
Student potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb
kreatywny i przedsiebiorczy ze T1P K06
K_04 |zrozumieniem potrzeb spoteczenstwa w, p K_KO06 —
; ; - X1P_KO07
i praw rzadzacych $rodowiskiem
naturalnym.
Tresci ksztatcenia
1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu
Odniesienie
N Tresci ksztalcenia do efektow
wyktadu ksztalcenia
dla modutu
1 Elementy jezyka JAVA — skiadnia jezyka, zagadnienia programowania \L/JV_(%L
obiektowego. K 01K 02
S . . : W_01,
2 Aplikacje i aplety jezyka JAVA w Srodowisku JKD 1.4. U 01, K 01
3 Srodowisko projektowe NetBaens. Zasady korzystania z biblioteki W_04,W_05,
komponentéw, zdarzenia w obiektach i zasady ich obstugi. U 02,K 01
4 Programowanie serwisow internetowych z wykorzystaniem technologii W_04,W-05,
JSP. U 03,K 01
5 Programowanie bazodanowych aplikaciji klient-serwer. w_04,
U 01,K 01
6 Wykorzystanie technologii JavaBean w programowaniu ustug w \L/JV_C?la '
Internecie. Prezentacja przyktadowego serwisu bazodanowego. K_OlyK 03
Srodowisko projektowe ADT. Zasady korzystania z biblioteki W_03,U_01,
komponentéw, zdarzenia w obiektach i zasady ich obstugi. K 01,K 04
8 Test wielokrotnego wyboru, zaliczenie.

2. Tresci ksztalcenia w zakresie éwiczen

3. Tresci ksztatlcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

4. Charakterystyka zadan projektowych

Student, w ramach zajec¢ projektowych realizowanych laboratoriach wykonuje wtasne dwa
projekty: jeden projekt z zakresu programowania aplikacji w j. JAVA w srodowisku NetBeans
lub ADT i drugi projekt z zakresu programowania dynamicznych serwiséw internetowych w
technologii JSP z wykorzystaniem baz danych i Srodowiska programistycznego NetBeans.

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych




Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
(sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan
projektowych, laboratoryjnych, itp.)

Symbol
efektu

W_01 | Test wielokrotnego wyboru.

W_02 | Test wielokrotnego wyboru.

W_03 | Test wielokrotnego wyboru.

W_04 | Test wielokrotnego wyboru.

W_05 | Test wielokrotnego wyboru.

U_01 |Samodzielne wykonanie zadan projektowych w trakcie zajec.

U_02 | Samodzielne wykonanie zadan projektowych w trakcie zajec.

U_03 | Samodzielne wykonanie zadan projektowych w trakcie zajec.

U_04 | Samodzielne wykonanie zadan projektowych w trakcie zajec.

K_01 | Test wielokrothnego wyboru.




NAKELAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

: . Obciagzenie
Lp. | Rodzaj aktywno $ci studenta Jednostka
1. | Udziat w wykladach 15 h
2. | Udziat w éwiczeniach
3. | Udziat w laboratoriach
4. | Udziat w zajeciach projektowych 30 h
5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3 h
6. | Konsultacje projektowe
7. | Udziat w egzaminie 2 h
8.
Liczba godzin realizowanych przy bezpo  $rednim udziale
9. . o 50 h
nauczyciela akademickiego
Liczba punk tow ECTS, ktor g student uzyskuje na zaj eciach
10 wymagaj acych bezpo sredniego udzialu nauczyciela 19 ECTS
" | akademickiego '
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigZenia studenta)
11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadéw 10 h
12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow
14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw
15. | Wykonanie sprawozdan 6 h
16. | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium
17. | Wykonanie projektu lub dokumentaciji 30 h
18. | Przygotowanie do egzaminu 10 h
19.
20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 56 h
Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach
21. | samodzielnej pracy 2 ECTS
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta)
22. | Sumaryczne obci azenie prac g studenta 106 h
Punkty ECTS za modut
23. 1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta 4 ECTS
Naktad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze
24. | praktycznym 75 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje w ramac h
25. | zajeé o charakterze praktycznym 2,8 ECTS

1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta
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