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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ  TALCENIA

Wyksztatcenie umiejetnosdci budowania programu komputerowego w zakresie obejmujgcym:

- instrukcje jezyka C++ i podstawowe struktury danych,

- programowanie w srodowisku graficznym systemu RAD C++ z wykorzystaniem funkcji

mcijillu obstugi zdarzen,
- zasady postugiwania sie komponentami oferowanymi w paletach standardowych RAD C++.
Tresci merytoryczne przedmiotu bedg realizowane w korelacji z przedmiotem Algorytmy
i struktury danych.
Forma | Odniesienie |Odniesienie
Symbol Efekty ksztalcenia prowa- dq efektow | do efektow
efektu dzenia kierunko- obszaro-
zajec wych wych
Student zna i rozumie zasady funkcjonowania T1P_WO04
W_01 |programéw komputerowych i zarzadzania nimi w, | K W11 T1P_WO06
w $rodowisku Windows. X1P_WO04
Student ma podstawowg wiedze na temat typow K W09 T1P_WO04
W_02 |danych i doboru tych typow do rozwigzania okre- w, | - T1P_WO06
. . : K_W10
slonego zadania programistycznego. X1P W04
. : . T1P_WO04
Student ma wiedze w zakresie syntaktyki i seman- K_W09 -
W_03 tyki instrukciji sterujgcych jezyka C++ w | K_W10 T1p_W06
y! ] Jacycn jezyi . _ X1P_ W04
Student rozumie budowe programu komputerowe- K W10 T1P_WO04
W_04 | go oraz role funkcji wbudowanych i wkasnych w, | K W11 T1P_WO06
w tym programie. - X1P_WO04
Student zna podstawowe komponenty srodowiska K W10 T1P_WO04
W_05 | RAD C++ do budowania graficznego interfejsu w, | K W11 T1P_WO06
programu komputerowego. - X1P_WO04
. . T1P_WO04
Student ma podstawowa wiedze z zakresu diagno- K_W10
W_06 zowania btedéw w programie komputerowym w | K W11 T1P_W06
¢ brog P ym. — X1P W04
Student posiada umiejetnosci konstruowania algo- T1P_U14
U_01 |rytmow stuzacych rozwigzaniu roznych zadan pro- I K_U09 T1P_U15
gramistycznych. T1P U16
Student potrafi wykorzystaé¢ srodowisko RAD C++ T1P U14
U 02 do zaprOJektowanlq i ;pudow§n|a_progrqmu kom- w, | K U09 T1P U15
- puterowego, kompilacji, weryfikacji bledéw, konso- - T1P U16
lidacji, testowania programu. -
Student potrafi zaprojektowac i zbudowac program T1P U14
komputerowy, korzystajac z gotowych obiektow -
uU_03 . I K_U09 T1P_U15
systemu programistycznego RAD C++ oraz wia- T1P U16
shych rozwigzan programistycznych. -
Student potrafi dokona¢ analizy prostego kodu T1P_U14
U_04 |zrodiowego, zdiagnozowac btedy oraz wprowadzic¢ w, | K_U09 T1P_U15
modyfikacje w tresci istniejacego programu. T1P _Ul6
Student posiada umiejetnosci definiowania wia- T1P U14
U_05 snych funkcji programisty oraz wyk_orzystanla ich | K_U09 T1P:U15
w tworzonym przez siebie programie komputero- T1P U16
wym. -
: o T1P_KO1
K_01 Studgnt rozumie potrzebe stalego uzupe%n!an|a| w, | K_KO1 X1P_KO1
rozwijania wiedzy z zakresu programowania. 1P KO5
Student potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie TlP:KO3
K_02 ent potrali pracol grup | K_KO04 T1P_KO4
(przyjmujac w niej rézne role). X1P K02




Tresci ksztatcenia

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie

Nr Tresci ksztatcenia do efektow

wykfadu ksztalcenia
dla modutu
Srodowisko pracy systemu RAD C++. Struktura programu w RAD C++,

1-2 Paleta komponentéw. wW_01
Komunikacja z uzytkownikiem. Podstawowe instrukcje jezyka. Tworzenie U 02
kodu wynikowego.

3 Typy proste. Wybrane operatory, ich priorytet i tacznosé. Algorytmy prze- w—gg
twarzania iteracyjnego. Tablice i instrukcje petli. U 03
Typy wskaznikowe. Operatory wskazania i wyluskania. Arytmetyka adreso- W__02

4-5 wa. Praca z tablicami. Sterowanie w programie z wykorzystaniem instrukcji W_03

petli. U 03

- . - . . W_03

Definiowanie funkciji i przekazywanie parametrow. W 04

6 Elementy programowania obiektowego w srodowisku RAD C++. Wiasciwo- U 03

$ci i metody klas jako narzedzia dziatania na obiektach. U 05

Klasa AnsiString — wlasciwosci i metody. Przetwarzanie tekstow. Wykorzy- W_03

7 . ) . : ; W_04

stanie komponentow TStringGrid, TMemo oraz klasy TStrings. W 05

Organizacja dostepu do pliku tekstowego z wykorzystaniem komponentow W_03

. : L . e W_04

8 dialogowych. Rola klasy TStrings w transmisji danych miedzy aplikacjq i W 05

plikiem tekstowym. U__02

Rodzaje btedow w programie i mozliwosci ich diagnozowania. Testowanie w—gg

9 programu. Obstuga wyjatkéw w programie z wykorzystaniem konstrukcji U 02
programistycznej try ... catach. -

U 04

Obstuga struktur w srodowisku formularza. Wspotpraca aplikacji z plikiem W_02

10-11 . o ; W_03
binarnym — zapis i odczyt z pliku. -

U _03

wW_04

12 Elementy grafiki. W_05

U_04
2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczen
3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesienie
Nr .
L, - . do efektéw
zajec Tresci ksztalcenia .
ksztatcenia
lab.
dla modutu
W_01
Struktura projektu w systemie RAD C++. Komunikacja aplikacji z uzytkowni- W_02
1-2 | kiem. Karta obiektow standardowych w RAD C++. Konwersja typow i opera- W_03
cje arytmetyczne. Sterowanie w programie. uU_02
K_02
W_02
Kolejnosé dziatan w programie. Algorytmy obliczeniowe. Przetwarzanie itera- W_03
3.5 cyjne. Implementacja algorytmow obliczeniowych w aplikacji RAD C++. Ta- U 01
blice i instrukcje petli: wyznaczanie statystyk z tablic numerycznych. U 02
Kolokwium nr 1. U_03
K_02




W_04
Przetwarzanie iteracyjne tablic z wykorzystanie klasy TStringGrid do wpro- W_05
6-7 wadzania danych i wyprowadzania wynikow. U 01
Funkcja uzytkownika jako sktadowa klasy i jako funkcja zewnetrzna. Zmienne U_03
globalne. Przekazywanie parametrow funkciji. Lli_gg
wW_04
Przetwarzanie ciggéw znakow — klasa AnsiString. W_05
8-9 Iteracyjne przetwarzanie tekstéw: statystyki, wyszukiwanie i modyfikowanie U_01
tekstow. U 03
; U_05
S d 1. -
prawdzian nr K 02
W_01
Organizacja dostepu do plikow tekstowych, komponenty dialogowe dostepu W_04
10-12 do plikéw dyskowych. \Gv—gg
Transmisja danych miedzy pamiecig dyskowg i pamiecig operacyjna. U 05
Tworzenie aplikacji wspotpracujacej z plikiem tekstowym. K:Ol
K_02
Diagnozowanie bledéw w programie, testowanie programu. Obstuga wyjat- W 06
13 kéw w programie z wykorzystaniem konstrukcji programistycznej try ... ca- U 04
tach. -
W_01
W_04
Kolokwium nr 2. Yjv—gg
14-15 | Obstuga struktury. Wspotpraca aplikacji z plikami binarnymi. U 04
Analiza kodu zrédtowego i jego rozbudowa. U 05
K_01
K_02

4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Metody sprawdzania efektdw ksztatcenia

S;g\ktt)gl (sposbb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadan projekto-
wych, laboratoryjnych, itp.)
W_01 |Zadania do samodzielnego wykonania na zajeciach.
W_02 | Sprawdzian nr 1 na zajeciach. Egzamin.
W_03 | Sprawdzian nr 1 na zajeciach. Egzamin.
W_04 | Zadania do samodzielnego wykonania na zajeciach. Egzamin.
W_05 | Zadania do samodzielnego wykonania na zajeciach. Egzamin.
W_06 |Zadania do samodzielnego wykonania na zajeciach. Egzamin.
U o1 Kolokwium nr 1 i nr 2 na zajeciach — opracowanie wiasnej aplikacji odpowiednio obliczeniowej
- i wspétpracujacej z plikiem dyskowym. Praca przy komputerze.
U 02 Kolokwium nr 1 i nr 2 na zajeciach — opracowanie wiasnej aplikacji odpowiednio obliczeniowej
- i wspétpracujacej z plikiem dyskowym. Praca przy komputerze.
U 03 Kolokwium nr 1 i nr 2 na zajeciach — opracowanie wiasnej aplikacji odpowiednio obliczeniowej
- i wspétpracujacej z plikiem dyskowym. Praca przy komputerze.
U_04 |Komentarze i dyskusja propozycji rozwigzan studenckich na ¢wiczeniach i wyktadach.
U 05 Kolokwium nr 2 na zajeciach — opracowanie wtasnej aplikacji wspotpracujacej z tekstowym
- plikiem dyskowym. Praca przy komputerze.
K_01 |Komentarze i dyskusja propozycji rozwigzan studenckich na ¢wiczeniach i wyktadach.
K 02 Obserwacja postawy studenta podczas zaje¢ laboratoryjnych oraz dyskusja problemoéw zgto-

szonych przez studentow.

4




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . Obciazenie

Lp. | Rodzaj aktywno $ci studenta Jednostka

1. | Udziat w wyktadach 24 h

2. | Udziat w éwiczeniach

3. | Udzial w laboratoriach 30 h

4. | Udziat w zajeciach projektowych

5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 6 h

6. | Konsultacje projektowe

7. | Udziat w egzaminie 3 h

8.

9 Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale 63 h

" | nauczyciela akademickiego

Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje na zaj eciach

10 wymagaj gcych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akade- 23 ECTS

" | mickiego '

(1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta)

11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 22 h

12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 25 h

14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw 30 h

15. | Wykonanie sprawozdan

16. | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium

17. | Wykonanie projektu lub dokumentacji

18. | Przygotowanie do egzaminu 22 h

19.

20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 99 h
Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach

21. | samodzielnej pracy 3,7 ECTS
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigZenia studenta)

22. | Sumaryczne obci azenie prac a studenta 162 h
Punkty ECTS za modut

23. 1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta 6 ECTS
Naktad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktyc z-

24. | nym 113 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach

25. | zaje€ o charakterze praktycznym 4,2 ECTS

1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta
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