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KARTA MODULU / KARTA PRZEDMIOTU

Kod modutu

Z-ETI-1041

Nazwa modutu

Programowanie w srodowisku RAD — CBuilder

Nazwa modutu w jezyku angielskim

Programming in RAD environment - CBuilder

Obowigzuje od roku akademickiego

2012/2013

A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Edukacja Techniczno-Informatyczna

Poziom ksztatcenia I sto'pl,e n .

(I stopien / 1l stopien)
Profil studiow akademicki

(ogdblno akademicki / praktyczny)
Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarny

(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

wszystkie specjalno sci

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Informatyki Stosowanej

Koordynator modutu

dr in 2. Krzysztof Strzatkowski

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$é¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowi gzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiow
- semestr

semestr V

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

zimowy i letni
(semestr zimowy / letni)

Wymagania wstepne

Jezyk Programowania - C
(kody modutéw / nazwy modutéw)

prowadzenia zaj e¢

Egzamin tak _
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 4
Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

w semestrze 15

24




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ TALCENIA

Poznanie madiwosci srodowiska programistycznego CBuider oraz zasad wydo

Cel o . . A : :
modutu | @plikacji dla Windows. Doskonalenie umggjosci programowania wegyku C++.
(3-4 linijki)
Svmbol Fo:jma . odniesienie do | odniesienie do
);mkto Efekty ksztatcenia prowadzenia efektow efektéw
elextu zajec kierunkowych obszarowych
(w/¢/l/plinne)
Student ma wiedznt. zasad postugiwaniaganarzdziem T1A_WO03
W_01 . X AT wil K_WO05 T1A_WO05
typu RAD do projektowania aplikacji okienkowych. - S1A W06
. . . . T1A_WO03
W 02 Stu_den_t_ ma wiedznt. zasa_d projektowania mteerJsu GuUlI Wil K WO5 T1A_WO5
aplikacji zgodnego z architektusystemu operacyjnego - S1A W06
Nabycie umigjtnosci budowy wielookienkowych T1A UO1
aplikacji dla Windows z wykorzystaniem plikdw i K UO7 T1A UO02
u_o01 |ilustracji graficznych. I K U10 T1A_UO5
- T1A UO07
T1A UO08
Student potrafocent przydatnéé narzdzi T1A_UO1
programowania do rozazywania zagadnie K U07 T1A _UO2
U_02 |inzynierskich I K U10 T1A_UO5
- T1A UO07
T1A U08
K o1 Student rozumie potrzebsta’re_g(_) u_z_upe’rnlanla_ wiedzy| z Wil K_KO1 T1A_KO1
obszaru nowoczesnych natizi i idei informatyki
Tresci ksztalcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykiadu
Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektéw
wyktadu ksztatcenia
dla modutu
1 Technika projektowania aplikacji w C-Builder. Zagawrzystaniaz | W-01
biblioteki komponentéw VCL
2 Obstuga prostych komponentéw. Etykieta. Przycisite Rdycyjne. w—gi
Obstuga zdarzeOnClick oraz OnExit. Zasada przetania ogniska -
wejscia. Sprawdzanie popraw§w wprowadzanych danych.
3 Komponenty do prezentaciji danych tablicowych oliggch. Komponent\%—gi
menu gidwnego. Budowa paska r@ziowego i paska stanu. -
4 Uzupetnienie wiadomiei na tematgzyka programowania. Instrukcje |W_01
try ... catch oraz try ... finally. Obstuga wi§ow. Parametr Sender. | K01
5 Obstuga pliku tekstowego zyciem komponentu Memo. Obstuga  |W_02
komponentow z palety Dialog.
6 Komponenty obstugi grafiki Image i PaintBox. Metodyswietlaniai | W_02
wykreslania grafiki.
7-8 Aplikacje wielookienkowe. Rodzaje formatek. Dynamme kreowanie |W_01




| formatek. K_01
2. Tresci ksztalcenia w zakresie ¢wiczen

o Odniesiepie
N’r za)gc Tresci ksztatcenia do efektoyv
éwicz. ksztatcenia
dla modutu

3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
o Odniesiepie
erzg{ec Tresci ksztalcenia Esozteatﬁ:lgg\i,;
dla modutu

1 Pierwszy program okienkowy. Zmiana wéavosci komponentow. \L’JV—(;)ll
Obstuga zdarzeOnClick. Okienka komunikatow. -

2 Obstuga komponentéw graficznych i okiennych. Zagadahczania \L’JV—(?ll
ogniska wejcia. Obstuga zdaraeOnEXxit. -
Wykorzystanie komponentu StringGrid do obstugigi liczbowego | Y-91

4 Aplikacje C-Builder wykorzystujce struktury tablicowe. U_01

U 02

5 Sprawdzian W_01

W_02
U 01

6-7 Standardowa aplikacja jedno-okienkowa. Menu gtévilwelowa paskg W_02
narzdziowego i paska stanu. E—gi

8 Edytowanie plikow tekstowych. Komponent Memo. Ogstwkienek \L’JV—(?ll
dialogowych. -

9 Komponent Image. Wykorzystanie metod obstugi grafik 3—8;
wykreslania wykresu funkciji. -

10-11 1 Aplikacja wielookienkowa. Dynamiczne kreowanie fatek. \L’Jv—glz
Zdarzenia przy kreowaniu i otwieraniu oraz przytdésiji i zamykaniu ;=5
formatek. B

12 Sprawdzian W_01

W_02
U 01
uU_02
K_01

4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych




Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol
efektu

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia
(spos6éb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadar projektowych, laboratoryjnych, itp.)

Egzamin i sprawdziany na laboratorium

w_01

w 02 | Egzamin i sprawdziany na laboratorium
u o1 | Egzamin i sprawdziany na laboratorium
u 02 | Egzamin i sprawdziany na laboratorium

K_01

Komentarze na wyktadach i dyskusja na laboratorium




D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

: o obci azenie
Rodzaj aktywno $ci studenta
1 | Udziat w wyktadach 15
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 24
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 2
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale nauczyciela 44
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, kt6r a student uzyskuje na zaj eciach
wymagaj acych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akademickiego 2.5
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 5
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 8
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentagii
18 | Przygotowanie do egzaminu 7
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 30
(suma)
21 |Liczba punktéw ECTS, ktér a student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 15
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obci gzenie prac g studenta 74
23 Punkty ECTS za modut 4
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naklad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktycznym 38
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 |Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach zaj e¢ o
charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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