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Obowigzuje od roku akademickiego
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A. USYTUOWANIE MODULU W SYSTEMIE STUDIOW

Kierunek studiéw

Edukacja Techniczno-Informatyczna

Poziom ksztatcenia I sto'pl,e n .

(I stopien / 1l stopien)
Profil studiow akademicki

(ogdblno akademicki / praktyczny)
Forma i tryb prowadzenia studiow stacjonarny

(stacjonarne / niestacjonarne)

Specjalnosc

wszystkie specjalno sci

Jednostka prowadzaca modut

Katedra Informatyki Stosowanej

Koordynator modutu

dr in 2. Krzysztof Strzatkowski

Zatwierdzit:

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$é¢ do grupy/bloku
przedmiotéw

kierunkowy
(podstawowy / kierunkowy / inny HES)

Status modutu

nieobowi gzkowy
(obowigzkowy / nieobowigzkowy)

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

semestr |l

Usytuowanie realizacji przedmiotu w
roku akademickim

zimowy i letni
(semestr zimowy / letni)

Technologie informacyjne, Podstawy

prowadzenia zaj e¢

Wymagania wstgpne Informatyki
(kody modutéw / nazwy modutéw)
Egzamin tak _
(tak / nie)
Liczba punktéw ECTS 5
Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne

30

W semestrze

24




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA

Uzupetnienie wiedzy i umiejetnosci programowania strukturalnego. Nabycie wiedzy w
zakresie ztozonych struktur danych tablic wielowymiarowych, rekordéw, plikéw, obiektéw

Cel : . L o . . X
modutu | °raz struktur dynamicznych. Nabycie umiejetnosci programowania obiektowego i
modutowego.
(3-4 linijki)
Forma S N
: odniesienie do | odniesienie do
S);mktiol Efekty ksztatcenia prowagiz'enla efektow efektow
elektu zajec kierunkowych obszarowych
(w/¢éliiplinne)
Student ma wiedzna temat programowania z
ki i i h ktur d h T1A_WO03
W o1lWY _orzystanlfam zrinicowanych struktur danyc Wil K WO5 TIATWOS
— 7 |tablic rekordow, plikbw, obiektéw oraz struktur - -

. S1A_WO06
dynamicznych. -
Student ma wiedzw zakresie zasad programowania T1A_WO03

W_02 | strukturalnego i obiektowego. Zna zasady zapisu wil K_WO05 T1A_WO05
programu z podzialem na moduty. S1A W06
Student posiada umignos¢ tworzenia modeli z T1A_UO01

U 01 | Wykorzystaniem zigonych obiektowych struktur K U10 T1A_U02

T1A UO8
Student potrafi zapisywaw jezyku Pascal T1A_UO01
U 02 | wielomodutowe programy rozwgujace proste K U10 T1A_U02
— | zagadnienia obliczeniowe - T1A_U05
T1A UO8

Student rozumie potrzelstalego uzupeltniania

K_01 | wiedzy z obszaru nowoczesnych r@z i idei w/l K_Ko01 T1A_KO1

informatyki
Tresci ksztatcenia:
1. Tresci ksztalcenia w zakresie wykiadu
Odniesienie
Nr Tresci . do efektow
wyktadu resci ksztatcenia ksztatcenia
dla modutu
Struktury danych - uzupetnienia. Typy standardgveezadkowe
1 (wyliczeniowe, okrojone), tablice (typ indeksu, tgiementu), zgodrio W_01
typow.
5 Instrukcje - uzupetnienia. Procedury i funkcje upetnienia. Zakresy W 02
zmiennych, przekazywanie parametrow. -
3 tancuchy, tablice wielowymiarowe. W_01
4 Programowanie modutowe. W_02
5 Pliki tekstowe i elementowe. W_01
6 Typ zbiorowy. Typ rekordowy. W_01
7 Tablice i pliki rekorddw. W_01
W_02
8 Statyczny typ obiektowy. Ograniczanie dgmt do sktadowych. wW_01
W_02
9 Dziedziczenie. Przestanianie sktadowych. W_01
10 |Ztozone struktury obiektowe. Agregacija obiektéw. W_o01

W_02




K 01
Problem wczesnego waania. Polimorfizm. W_02
11 K 01
12 |Klasy. Typ TObject. Kreatory. W_01
13 | Typ wska&nikowy. Zmienne wskanikowe i wskazywane. W_01
Struktury dynamiczne. Stosy, listy, kolejki. W_01
14 W _02
K_01
15 Kolekcje. Typ TList. W_02
K_01
2. Tresci ksztatcenia w zakresie éwiczen
Odniesienie
N,r z'aje(: Tresci ksztatcenia do efektéyv
éwicz. ksztatcenia
dla modutu
3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
Odniesiepie
erég{eé Tresci ksztatcenia If;)zte;ﬁ:ket(r)]\ilg
dla modutu
1 Algorytmy obliczeniowe, iteracje. Operacje nadachach. u_02
2 Algorytmy z wykorzystaniem tablic jednowymiarowych. u_02
3 Tablice dwuwymiarowe. Programowanie modutowe. W_01
U 01
U 02
4 Sprawdzian. W_01
U 01
U 02
5 Rekordy. Pliki elementowe. W_01
U 01
6 Pliki rekorddw. W_01
U 01
7 Sprawdzian. W_01
U 01
8 Obiekty proste. W_01
U 01
9 Obiekty cd. Dziedziczenie. W_01
U 01
U 02
10 Programowanie obiektowe cd. W_01
U 01
U 02
11 Sprawdzian wW_01
U 02
K_01
12 Zmienne i struktury dynamiczne. W_01
U 01
U 02
K 01

4. Charakterystyka zadan projektowych




5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Symbol Metody sprawdzania efektow ksztalcenia
efektu (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadarn projektowych, laboratoryjnych, itp.)

w 01 Egzamin i sprawdziany laboratoryjne

W 02 Egzamin i sprawdziany laboratoryjne

u o1 | Sprawdziany

u 02 | Sprawdziany

k 01 | Komentarze na wyktadach i dyskusja na laboratorium




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

: o obci azenie
Rodzaj aktywno $ci studenta
1 | Udziat w wyktadach 30
2 | Udziat w ¢wiczeniach
3 | Udziat w laboratoriach 24
4 | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 3
5 | Udziat w zajeciach projektowych
6 | Konsultacje projektowe
7 | Udziat w egzaminie 2
8
9 |Liczba godzin realizowanych przy bezpo $rednim udziale nauczyciela 59
akademickiego (suma)
10 |Liczba punktéw ECTS, kt6r a student uzyskuje na zaj eciach
wymagaj acych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akademickiego 3
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
11 | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 15
12 | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen
13 | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 12
14 | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriow 8
15 | Wykonanie sprawozdan
15 | Przygotowanie do kolokwium koncowego z laboratorium
17 | Wykonanie projektu lub dokumentacii
18 | Przygotowanie do egzaminu 10
19
20 Liczba godzin samodzielnej pracy studenta éu5ma)
21 |Liczba punktéw ECTS, ktér a student uzyskuje w ramach samodzielnej
pracy 2
(1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta)
22 Sumaryczne obci gzenie prac g studenta | 104
23 Punkty ECTS za modut 5
1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
24 | Naklad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktycznym 47
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
25 |Liczba punktow ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach zaj e¢ o
charakterze praktycznym 2

1 punkt ECTS=25-30 godzin obcigzenia studenta
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