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C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ  TALCENIA

Cel The main objective of the subject is to consolidate and develop student’s knowledge on fun-
modutu | damentals of computer science and programming.
Forma Odniesienie | Odniesi e-
Symbol . prowa- do efektow | nie do efek-
efektu Efekty ksztatcenia dzenia kierunko- téw obsza-
zajec wych rowych
A student knows the fundamentals of computer T1P_WO05
w_01 architecture and network technology. W K_W07 X1P_WO05
A student knows and understands the fundamen- T1P_W04
W_02 tals of algorithms and computer programing. W K_W10 T1P_WO06
A student knows and understands representation T1P_W02
W_03 of the data in the computer memor P w K_W09 T1P_Wo4
P Y- T1P_ W06
W 04 A student knows and u_nderstands the basic types w K W11 T1P_WO04
- and the concepts of object-oriented programming. - T1P_ W06
A student knows and understands the fundamen- TP WO5
W_05 |tals of modern technology: web applications and w K_W08 -
. T1P_WO06
websites.
. . . T1P_KO1
Cou | fusentsabie o o herknovedge nd |y | kor | arkon
P gy X1P K05
U o1 A student know how to create an object oriented w K U09 T1P_U14
- program. - T1P _U15
A student is able to solve basic algorithmic prob- T1P_U16
R W K_U09 T1P U17




Tresci ksztatcenia

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wykiadu

Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektow
wykfadu ksztalcenia
dla modutu
1 Introduction to computer science. The development of computer architec- wW_01
ture and network technologies — review. K 01
Introduction to algorithms and computer programming. Definition of basic
algorithms. Techniques of translation, linking, and running applications writ- W_02
2 ten in various programming languages. K 01
Runtime environments for compiled and interpreted programs. Debugging U 02
computer programs using tools such as debugger, debug tool.
3 Representation of data in computer memory. The basic data types: nu- W_03
meric, character, enumerated, and other. ASCII codes. K 01
. . wW_02
4 Fundam_entals of program structure for a_specn‘led programming language. K 01
Controlling program execution. Introduction to composite types. U oL
The basic concepts of object-oriented programming. Classes and objects. W_04
5-6 Definition of simple objects. Using ready-made objects to the implementa- K_01
tion of algorithmic tasks. U 01
Introduction to modern technology: web applications and websites. Com-
puting environment for applications: application servers, thin client and thick W 05
7 client. K 01
Choosing programming language for the solution of a specified data proc- -
essing tasks or engineering analysis.
8 Test of competence — review questions.

2. Tresci ksztalcenia w zakresie éwiczen

3. Tresci ksztatcenia w zakresie zadan laboratoryjnych

4. Charakterystyka zadan projektowych

5. Charakterystyka zadan w ramach innych typow zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

Svmbol Metody sprawdzania efektéw ksztatcenia

y (sposéb sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadarn projekto-
efektu X )

wych, laboratoryjnych, itp.)

W_01 | Sprawdzian koncowy na wykladzie.

W_02 | Sprawdzian koncowy na wykiadzie.

W_03 | Sprawdzian koncowy na wykiadzie.

W_04 | Sprawdzian koncowy na wykiadzie.

U 01 |Sprawdzian koncowy na wykladzie.

U_02 | Sprawdzian koncowy na wykiadzie.

K_01 |Sprawdzian koncowy na wyktadzie.




D. NAKLAD PRACY STUDENTA

Bilans punktéw ECTS

. . Obciazenie

Lp. | Rodzaj aktywno $ci studenta Jednostka

1. | Udziat w wyktadach 15 h

2. | Udziat w éwiczeniach

3. | Udziat w laboratoriach

4. | Udziat w zajeciach projektowych

5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 6 h

6. | Konsultacje projektowe

7. | Udziat w egzaminie

8.

9 Liczba godzin realizowanych przy bezpo  $rednim udziale 21 h

" | nauczyciela akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktor a student uzyskuje na zaj eciach

10 wymagaj gcych bezpo sredniego udziatu nauczyciela akade- 0.8 ECTS

" | mickiego '

(1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta)

11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 20 h

12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 15 h

14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw

15. | Wykonanie sprawozdan

16. | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium

17. | Wykonanie projektu lub dokumentacji

18. | Przygotowanie do egzaminu

19.

20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 35 h
Liczba punktéw ECTS, ktér a student uzyskuje w ramach

21. | samodzielnej pracy 1,3 ECTS
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigZenia studenta)

22. | Sumaryczne obci azenie prac g studenta 54 h
Punkty ECTS za modut

23. 1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta 2 ECTS
Naktad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktyc z-

24. | nym 10 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach

25. | zaje¢ o charakterze praktycznym 0,4 ECTS
1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta
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