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| stopie n
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Praktyczny

Forma i tryb prowadzenia studiow
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Specjalnos¢

Wszystkie specjalno sci
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Dr inz. Krzysztof Strzatkowski

Zatwierdzit

B. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

Przynaleznos$¢ do grupy/bloku przed-
miotéw

Podstawowy

Status modutu

Obowi gzkowy

Jezyk prowadzenia zaje¢

Polski

Usytuowanie modutu w planie studiéw
- semestr

Semestr |l

Usytuowanie realizacji przedmiotu
w roku akademickim

Semestr zimowy

Wymagania wstepne

Podstawy Informatyki, Bazy danych, Logika

Egzamin (TAK/NIE)

TAK

Liczba punktéw ECTS 3

Forma wykiad ¢éwiczenia laboratorium projekt inne
prowadzenia zaj e¢ w ¢ I p i
Liczba godzin 15 15

W semestrze




C. EFEKTY KSZTALCENIA | METODY SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZ  TALCENIA

Cel
modutu

Zapoznanie z podstawowymi metodami rozwigzywania zagadnien obliczeniowych: metody
numeryczne, zasada dziel i rzadz, zasada optymalnosci, programowanie dynamiczne, wyko-
rzystanie rekurencji. Ugruntowanie i poszerzenie umiejetnosci formutowania algorytmow w
jezyku programowania oraz definiowania struktur danych.

Symbol
efektu

Forma Odniesienie | Odniesienie

prowa- do efektow | do efektéw

dzenia kierunko- obszaro-
zajec wych wych

Efekty ksztalcenia

w_01

T1P_WO04
T1P_WO06
X1P_W04
inzP_ W02

Student zna podstawowe metody rozwigzywania

probleméw obliczeniowych. W, ¢ K_W09

W_02

T1P_WO04
T1P_WO06
T1P_WO07
X1P_W04
inzP_W02

Student rozumie zasade dziatania rekurencji i zna
zalety i zagrozenia tej metody.

K_WO09
K_W10

u_o1

T1P_UO1
T1P_U08
T1P_U09
TiP_U14
T1P_U15
T1P_U16
X1P_U01
X1P_U07
inzP_U02
inzP_U06
inzP_U07
inzP_U08

K_U01
w, ¢ K_U03
K_U09

Student posiada umiejetnos¢ doboru metody od-
powiedniej dla problemu obliczeniowego.

U_02

TiP_U14
T1P_U15
T1P_U16
inzP_U06
inzP_U07
inzP_U08

Student potrafi formutowac algorytmy w jezyku K_Uo01
programowania i dobiera¢ odpowiednie struktury w, ¢ K_U03
danych. K_U09

K_01

T1P_KO01
X1P_KO01
X1P_KO05
InzP_KO01

Potrafi uzupetnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze
i umiejetnosci z zakresu struktur danych i algoryt- w, ¢ K_KO01
mow operujacych na tych strukturach.




Tresci ksztatcenia

1. Tresci ksztatcenia w zakresie wyktadu

Odniesienie
Nr Tresci ksztatcenia do efektow
wykfadu ksztalcenia
dla modutu
1 Wprowadzenie do metod numerycznych — algorytmy catkowania nume- W_01, U_01,
rycznego, rozwigzywania réwnan nieliniowych, itp. metoda ,dziel i rzadz”. | K 01
5 Algorytmy wykorzystujgce tablice jednowymiarowe. Zagadnienie ztozono- | W_01, U_01,
$ci obliczeniowej algorytmu. U 02, K 01
. W_01, U_01,
3 Metody sortowania wewnetrznego. U 02, K 01
4 Zasada rekurenciji. Zapis algorytméw rekurencyjnych w jezyku progra- wW_02, U_01,
mowania. Zagrozenia rozwigzan rekurencyjnych. U 02, K 01
_ o . wW_02, U_01,
5 Rekurencja jako ukryta pamie¢. Derekursywacja. U 02, K 01
Zagadnienia optymalizacji. Zasada optymalnosci Bellmana. Zastosowanie
. ; . : W_01, U_01,
6 metody programowania dynamicznego z wykorzystaniem tablic dwuwy- U 02 K 01
miarowych. - =
7 Wyzn_a(_:zanie wartosci wyrazenia z zastosowaniem Odwrotnej Notacji W 01, K_01
Polskiej.
2. TresSci ksztatcenia w zakresie ¢wiczen
Nr Odniesienie
. ‘L . do efektow
zajec Tresci ksztatcenia ksztatcenia
éwicz.
dla modutu
Zapisywanie w jezyku programowania algorytméw podstawowych metod W 0Ll U 01
1 numerycznych: catkowanie i rézniczkowanie numeryczne, rozwigzywanie U 02 ,K o1 '
réwnan nieliniowych. -7 =
2 Algorytmy wyznaczania wartosci szeregoéw potegowych w zapisie w postaci | W_01, U_02,
funkcji. K 01
3 Sprawdzian 1 W_01, U 01,
Proste algorytmy wykorzystujace tablice jednowymiarowe. U 02,K 01
Formutowanie algorytmow sortowania wewnetrznego z zapisie w postaci wW_01, U_01,
4 ;
proceduralnej. U 02, K 01
. wW_02, U_01,
5 Algorytmy rekurencyjne. U 02, K 01
6 Zagadnienia optymalizacji na przyktadzie problemu plecakowego. \L/JV_(?Zl,Ig —0011’
. W_01, W_02,
7 Sprawdzian 2. U 01, U 02

3. Tresci ksztalcenia w zakresie zadan laboratoryjnych
4. Charakterystyka zadan projektowych
5. Charakterystyka zadan w ramach innych typéw zaje¢ dydaktycznych

Metody sprawdzania efektow ksztatcenia

Metody sprawdzania efektow ksztalcenia

Symbol (sposob sprawdzenia, w tym dla umiejetnosci — odwotanie do konkretnych zadarn projekto-
efektu : .
wych, laboratoryjnych, itp.)

W_01 |Egzamin. Sprawdziany na ¢éwiczeniach.

W_02 | Egzamin. Sprawdziany na ¢wiczeniach.

U_01 |Egzamin. Sprawdziany na ¢wiczeniach. Aktywno$¢ na ¢wiczeniach.

U _02 |Egzamin. Sprawdziany na ¢wiczeniach. Aktywnos¢ na ¢wiczeniach.

K_01 |Komentarze na wyktadach i dyskusja na ¢wiczeniach.

3




D. NAKEAD PRACY STUDENTA

Bilans punktow ECTS

: . Obciagzenie

Lp. | Rodzaj aktywno $ci studenta Jednostka

1. | Udziat w wykladach 15 h

2. | Udziat w éwiczeniach 15 h

3. | Udziat w laboratoriach

4. | Udziat w zajeciach projektowych

5. | Udziat w konsultacjach (2-3 razy w semestrze) 6 h

6. | Konsultacje projektowe

7. | Udziat w egzaminie 2 h

8.

9 Liczba godzin realizowanych przy bezpo  $rednim udziale 38 h

" | nauczyciela akademickiego

Liczba punktow ECTS, ktor g student uzyskuje na zaj eciach

10 wymagaj acych bezpo sredniego udzialu nauczyciela akade- 14 ECTS

" | mickiego '

(1 punkt ECTS=27 godzin obcigZenia studenta)

11. | Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10

12. | Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 12 h

13. | Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 10 h

14. | Samodzielne przygotowanie sie do laboratoriéw

15. | Wykonanie sprawozdan

16. | Przygotowanie do kolokwium kohcowego z laboratorium

17. | Wykonanie projektu lub dokumentaciji

18. | Przygotowanie do egzaminu 11 h

19.

20. | Liczba godzin samodzielnej pracy studenta 43 h
Liczba punktéw ECTS, ktér a student uzyskuje w ramach

21. | samodzielnej pracy 1,6 ECTS
(1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta)

22. | Sumaryczne obci azenie prac g studenta 81 h
Punkty ECTS za modut

23. 1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta 3 ECTS
Naktad pracy zwi gzany z zajeciami o charakterze praktyc z-

24. | nym 43 h
Suma godzin zwigzanych z zajeciami praktycznymi
Liczba punktéw ECTS, ktér g student uzyskuje w ramach

25. | zajeé o charakterze praktycznym 16 ECTS
1 punkt ECTS=27 godzin obcigzenia studenta
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